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D02%

003a
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0041
G042
G043
0045
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~ RESET

ERRALS

FRTOUT
FF FF
BETAKT

AUSHER

BETNXT

DI
XOR
LD
JP

RESTART - VEKTOREN

LD
LD
JR

JP

LD

LD

CALL
RET

CALL
dJR

Jp

-PUEH
LD

FUSH
JF

INTERRUPT - ROUTINE

3

F5

ES
2A785C

bt i 8
Ll

" 22785C

7E

BS
2003
FDZ440
€5

145

.CDBFO2

D1
Ci
Ei

INTERR

PUSH
PUSH
LD
INC
LD
LD
ORr

R

INC
PUSH
PUSH
CALL
POP
POP
POP

A
DE ,#FFFF
RESET!

“HL, {CHADD)

{XPTR) ,HL
L0053

EISE2

HL, (CHADD)

A, (HL) .
L007D
NC

LOO74
AUSKER

- L3353

BEC

" HL, (WORKSP)

HL
EEo9E

;START DES BETRIEBSSYSTEMS

;OBERSTE MOGLICHE RAMZELLE

'tERRORZEIGER WIRD AUF DIE EIN-
:GABE BESETZT, WELCHE NICHT
:MEHR INTERPR. WERDEN KANN

;ZEICHEN IN REG A AUSDRUCKEN

sHOLT AKTUELLES ZEICHEN AUS

; FROGRAMM ODER BEI EINGABE

; PRUFEN AUF STEUERIEICHEN

: DRUCKBARES ZEICHEN/BASICTOKEN

;HDLT NACHSTES ZEICHEN

:5PRUNG IN RECHENROUTINE

. $RESERVIERE SPEICHERPLATZ IM
;s WORKBFACE, ANIAHL = RC

(UHR UND TASTATUR)

AF
HL

HL, (FRAMES)

HL

(FRAMES) ,HL

AH

L
NZ,#48
(1Y+864)
BE?.

DE
KEYBOA
DE

“BC

HL

e

; FRAMES INKREMENTIEREN
;ZEIT IN"1/50 BEKUNDEN

;DIE 2 BYTE VON FRAMES
;AUF NULL PRUFEN

jWENN NULL DANN DRITTES
s BYTE INKREMENTIEREN

s TAGTATURABFRABE
 $REBISTER ZURBCKLADEN




b3

- : R . RDM-LISTINB

0080 Fi il POP AF

0051 FB - El
0052 9 37 RET : _
0053 E1l ERROR  POP  HL. :ADR DER FEHLERSTELLE LADEN
0058 BE s LD 'L, tHL) sDIE DORT STEHENDE FEHLER-NR.
0055 FD7500 L0055 LD  (IV+0),L - 3IN 'ERRNR' SCHREIBEN
00658 ED7B3DSE LD SP,(ERRSP) ;5P RESTAURIEREN
noSE  C3CHIG - . JP L14CS :
4 X
00SE FF FF FF FF FF FF FF
3 g y
; NMI BEARBEITEN :
3
00&&  F5 NMI ‘PUSH AF
0067 ES° : PUSH HL
D048 2ATOSC LD HL,{NMIREB)
0068 . 7C LD A,H
0048 BS : SoOR - b
0060 2001 > JR - NZ,#70
QOLF E9 . I8 D)
0070 El - POF  HL
0071 Fi . POP  AF
0072 ED45 RETN

0074 2ASDSC L0074 LD HL,(CHADD)  ;PROGRAMMZEIGER ERHOHEN _
0077 23 - = LOoZZ - NG HL -

DO78 2251SC LOOT8 LD  (CHADD) HL . ,
0078 7E £0 - A lHLY sUND DAS NEUE ZEICHEN LADEN

SH0IE SRR S RET ; . ’
5 : '

; VERGLEICH DER BASIC - ZEICHEN

3 z ¥ :
0070 FEZ1 LOO7D LR #21 $RET, WENN >= $#21 ALSD BEI
007F DO RET NC : ; ALLEN DRUCKBAREN ZEICHEN
0080 FEOD . CP  #0D ;ODER TOKENS ODER ‘CR’
0082 L8 . RET -7 . . :
0083 FEi0  CP. B0 . $RET MIT CY=1 BEI #00...#0F
gn8s 18 . RET ' €
0086 FE18 = CP . #18
0088 3F CCF
: BEEINFLUSSUNG VON CHADD, DEM AKTUELLEN BASIC-ZEICHENZEIGER
gedy 68 ~ .o SORET R ;RET MIT CY=1 BEI #18...%20
008a 23 INC  HL ;BET ¥10...#17 INKREMENTIEREN
0088 FEl&6 CF . #16 sBEI #16, #17
GOBD 3801 : JR °© C,490 £ :
QUBF - 23 = INC HL : ; NOCHMALS INKREMENTIEREN
0090 37 5CF : .
0091 225DSC - LD  (CHADD),HL  ;AKTUELLES BASIC-ZEICHEN UND
0094 C9 RET & sCY=1 SBETZEN
7 " = 5
; TABELLE DER: BASIC-STATEMENTS IN TEXTFORM, ENDE MIT #80 GEODERT
: : :
0095 BF L0095 : _ e
0096 52 4E C4 : s 'RND’ -
0099 49 4E 4B 45 59 A4 ; "INKEYE'
009F- 50 £9 . 2 i BRI’
00Al. 44 CE - i FN’

00R3 20 4F 49 4E D4 : §IREENT




G0AB
DOAF
- 0083

0485

G088

OGRBC

O0Co
00C3
GOLC&
00Ce
QOCE

00CF

0on2

60Da
00D8
GODA
Gonh

Q0ED
O0E3

GOES
OOER
GCED
GOEF
QOF2
QOF&
GOFA
00FD
- 0100
0102
01035
0107
0109
01038
010F
0183

145
0119
OL1F
0122
0128
G12C
G131
8137
01i3E
0143
0149
014D

Di53
0154
0158
0160
0168
016D
0171
0174
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017F
0183
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8 E
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52
50
4C
45

19
45
49
AE

4C

=
oL

4E
36
99

50

AL

54
45

52 45
o4 D2
Bl
4f A4
44 CG
5
CE
13
CE
3
CE
i)
4
Iz
CE
D3
45 CB
1z
o2 A4
2 Ad
a
CE
C4
4E C5 -
45 CE
1 45 DO
45. 2
a4
92 4D
956 ES
1 55
45 AE
4F 33
32 47
o2 49
45 Do~
52 43
€3
50 45
41 53
49 47
56 45
o D2
D3
52 49
49 53
4F DO
41 C4

() I e

3

o Sy
S T

b B8 o+ N

-

LS

3
5
3
5
3
3
3
]
¥
5
© 3 '80R’
5
1
3
:
: |
3
;
¥
;
3
5

3
3
L
3
b
3
b
.
3
L]
3
2
3
L
_3
s ‘VERIFY
) |
H
3
k)
¥
i
3
3
5
&
-4
3
:
¥
b

; 'SCREENZ!'

1 "ATTR"

)

1

L AT
; 'TAB'
; VALY
s ‘CODE.
s "VAL®
§LEN/
pIEEN
P BHS
1 TAN

3 'ABN’

2 Apa
s ATN
LN
s ‘EXP’
SUINTY

; 56N
;"ABS
s "PEEK
TN
s "USR"
‘STRE”
‘CHR
; 'NOT
e
s ‘OR"
“AND *

oy

‘LINE'

s "THEN "

170"
"STEF’

: 'DEF FN'

; 'CAT"

: ‘FORMAT®
"MOVE
"ERABE"

: "OFEN #°

; ‘CLOSE #°

"MERGE "

{ "BEEF’

;'CIRCLE"

s INKC

: "PAPER"

; "FLABH'

; “BRIGHT

; " INVERSE "

; DVER'

; OUT”
‘LPRINT’

3 LLIST
'5TOF”




e : ROM-LISTING

54 Cl ' DATA’

0187 A4 41
0188 52 45 53 54 4F 52 C5 ; "REETORE"
0192 4E 45 D7 ; : s 'NEW’

0195 42 4F 52 44 : ‘BORDER’

0198 43 4F 4E 54 : - : 'CONTINUE®

01A3 44 49 CD ;DIN’
]

+
=~
=
ok

2

2ias 2 45 0D PORENS
01AY 46 A4F 'B2 £ EOR
01AC 47 4F 20 54 CF § 68 0
0181 47 4F 20 53 55 L2 S G RaI

3
H
G137 4% 4E 50 55 D4 s CINFUT'
01BC  4C 4F 41 C4 : s 'LOAD
01CO - 40 4% 53 D4 ; s 'LI8T"
i 01C4 4L 45 D4 2 FoLETS
1 OIf7 504 55 53 05 ‘ : "PAUSE"
' : Q1EC AE 45 58 14 ; 1 'NEXT'
01D4 50 4F 4B CS ' ; / : ‘FOKE® (
0104 50 52 4% 4E D3 s 'PRINT’
‘ 0102 50 AC 4F D4 - : i NP
13D 52 55 CE : "RUN’
01EQ 353 41 56 C5 : "BAVE "

3
 O1E4 52 41 4E 44 4F 4D 49 5A C5 : 'RANDOMIZE’
OL1ED 49 C& s IF°
O1EF 43 4C D3 et
. 01F2 44 52 41.17 : "DRAW!
" 01F& 43 4L 45 &1 D2 : 'CLEAR’
01FB 52 45 54 55 5“ s "RETURN"
0201 43 4F 50 D9 : ‘COPY"

o |
A

TABELLE DER ZURDMUNG KEVYBOARDMATRIX <= A5C1I
DIESE TABELLE FUHRT VON DER VE&DRQHTJNE DER TQSTEN
AUF DEREN ASCII-WERT !

wanam eE e

]
G205 42 KEYTAR . 3'B’ REIHE 1
0206 48 - s H!
0207 59 s Sy
0208 36 s
0209 35 s
0208 548 o
0208 47 1 "G
020C 56 1V
;
. 020D AE s "N’ REIHE 2
020F 44 <2y
0208 55 SR
0210 37 $'7°
< 02EL -« 39 174"
DR 52 i 'R
0213 %5 &
0214 43 <
0215 4D :'M* REIHE 3
0216 43 1 RS
0217 49 yip ,
0218 38 '8
0219 33 : y oy
0218 85 s ‘E’
0218 44 2D
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G218 5B S - o
¥
§21D OF +'5 SH' REIHE 4
021E  &C s g :
NZiF  AF e e
0220 39 : 1 79”
‘ gZit @2 2
p i o, ;W
it 53 1 '8’
(6224 5A sl
. 022% 20 e 1’ " REIHE 5
E 0225 0D - s "ENTER’
E 0227 50 P AP
: . 0228 30 = 0
0229 3 gl
0228 5t ;@
0228 41 gLt
i
N N L o R s S SN S S N e I I T N S N N L N T S ST RN R T R E RS TR SRR SRS S

-

TARELLE DER BASIC-TOKENS

{DURCHSUCHUNG NACH FESTSTELLUNG VON ASCII-WERT UND ZUSTAND
DER FUMKTIONSTASTEN! :
-HI1ER ZUERST:

DIE GRUBNEN BEFEHLE AUF DEN TASTEN A..Z

022C E3 . : $READ
‘022D 4 . . 3BIN
022E  EO ' fLPRINT
_022F E4 . -+ . 3DATA’
0230 B4 - _ _ : TAN
~0231 BC _ = . : SEN
02Z2 B0 3 _ ;ABS
0233 BB : e : SOR
G234 AF : ; CODE .
_ 0235 30 : : : VAL ZEE
/ 0236 Bt : : i LEN
: 0237 L0 3 USR®
i 0238 A7 P ;
' 0239 Réb s INKEYD
0237 BE s PEEK
0238 AD : TAB
023C 32 " $SIN
0233 B : INT -
0238 E5 s RESTORE
023F A5 s RND
0240 G2 ; CHRY
0241 £l sLLIST
0242 B3 ;008
0243 B9 tEXP
0244 C1 s STRY
0245 B8 s LN
i i
; DIE ROTEN BEFEHLE UNTER DEN TASTEN A..Z
; . -




02484
0247
0248
0249
0244
0243
024C
0240
024E
024F
0250
0251
0252
0253
0254
0255

0254

0257
0258
G259
023A
0258

025E

025D
89235E
025F

o 0 e L e o
e S B B K
e sl o e o
B T s i

b
I‘
o

L
o I |
ool 3 5
o~ th

L |
]
o=
|

0248
0269

026A
0243
0Z4&C
026D

- UZGE

GZ&F
G270

0271
0272
G273 2
F 0274

02735
9276

0277

0278
6279

(il M B E L [P

=~ B o il o - - (e T T O

7E
ne

DA
Sk

B7 : - ;
7 . S S
T4 i :

o8

BF

RE

Af

Al

DD

DE
F

o e :
15 :

6 .

2

15 s .

5D

5

B4

19

3

D7

3

; BEFEHLE UBER DEN TASTEN 0..9

o an
w3

L4

o oy
N O

oo
I m U

Foo il B
T D b

ROTE BEFEHLE AUF DEN TASTEN A..Z

:l -

I> n 3
C3

L 0 e e BT A B O |
o om - 8 — |

o ]
=3

ROM-LISTING

;ECHLANBENLINIE

s BRIGHT S

; PAPER

s SCHRABSTRICH RUCKWARTS
$ATN -

3GESCHKEIFTE KLAMMER AUF

s GESCHWEIFTE KLAMMER ZU
: CIRCLE

3 IN

sVALE

; SCREENH

s ATTR

s INVERSE

; GVER

; B6UT

sCOPYRIGHT

;ASN

sVERIFY

;5TRICH

: MERGE

;ECKIGE KLAMMER ZU
s FLASH

§ ACE

; INK 2
sECKIGE KLAMMER AUF

§BEEF.

; DELETE

sEDIT

;SHIFT LDOK .
i VIDED NORMAL -
s INVERGE VIDED
; CURSOR LINKS
: CURSOR UNTEN
; CURSOR DBEN
:CURSOR RECHTS

|

s BRAFIK
1STOP

ik

R

s STEP

y2E :
s TO

: THEN

;PFEIL NACH OBEN
AT :

L

i

;

i

:

e
ol ™




0274
" 02738
G27C
G271
. G27E
O27F
0280
0281

0282 -

GZBE

g284

0285

0286

0287
0288
0289
0284
0288
028C
028D

!

"ROTE B

FEHLE UNTER DEN TASTEN 0..9

T T USSR

~ ROM-LISTING

=
=

i U e < TR0
=

-
]

;FFUND ZEICHEN
$AND

e

_sFORMAT

; DEF FN
I :
sLINE

~ ;OPEN

s CLOSE
s MOVE
sERASE
s POINT

A AT

T L T B T e e T S e e i

EZXE

D608

“CB3C

Z0FA
5%

aF
20F4

2D
CROO

LOZ8E

NXTREI

KEINTA

NOKEY

LD

LD

LD

IN
ERE

“AND

JR
LD
LD
INT
RET
SUB
SRL
JR
LD

LD
dR

BEC
RLC

KEYBBARD—ABFR&EERDUTZNE
SIE LIEFERT IN (E} EINE GEDRUCKTE TASTE ALS WERT #00-#27
SOWIE IN (D) DIE AUSSABE BBER SHIFT-FUNKTION

L,#2F

DE, #FFFF
BC, #FEFE

Ay LE)
g
7, NOKEY
H,A

a,L

D

NZ

208

H
NC,KEINTA

,E

E, A

NZ,TEGTR

L
3

: ZEIGER AUF ENDE DER .
{KEYCODE-TABELLE +8

s KEINE TASTE :

:C = I/0-PORT DER TASTATUR.

sB = MABKE MIT EINER NULL ZUM
;FESTSTELLEN EINER TASTE .
:ABFRABGEN 1 BPALTE DER TASTATUR
: TASTENDRUCK BOLL "1 SEIN
sNUR BIT0..5 GIND ANGESCHLOBSEN
sMATRIXWERT (1..5 EINSEN)
sD=#FF BEI 1 ODER 2 GEDR.TASTEN
#RET BE1 MEHR ALS 2 TASTEN

14 = TABELLENZEIBER DES KEYCODE
: TASTENDRUCK SUCHEN BIS CY=1

sFUR 2 ZULASSIGE TASBTEN

s NOCHMALS #FF LADEN

{E = TASTENCODE (#00..%#27)
s NOCHMALS TASTE SUCHEN




0ZRE  3BES JrR - C,L0298
H
: WENN NULL VON B IN CY, DANN ROUTINE FERTIG .
0280 74 e moT : TEST AUF FUNKTIONSTASTEN
GOkl 3C INC A ; -
) 0282 4 REE 27 sRET WENM NUR i TASTE GEDR.
0283 FE28 P §9R: :'C GHIFT' :
nrEs L8 RET 7 '
0284 FE19 CP - #19 8 GHIFT'
0ZB8 C8 BET S
0289 7B LD
OZEA 5A LD
0288 57 3 Lo «7 = { BEI 'S5 SHIFT +ANDERE
02RC  FEiS CF s TASTE
G2BE C9 RET




D2BF
02C2

0203

02Cé -
n2C8

02CA
02C3
02CC
0ZED
02CF
0201
0202
0205
0206
0208
02D3
0200
O2DF
02E0
02E2
- O2E3
02E8
02E7

- O2E T

O0ZEB
02ED
O2EE
Q2EQ

02F1
02F2
02F3
02F4
02F&
D2F7
02FA
02F3
- Q2FC
02FF
4302

6303

0304
0307
0308

€3 £ e e

M hEE MR amy AE e smw R e

i

DEEO2
b - Lbore

REPDEL

od Pl s

21oeaa
CB7E
2007
25
35

28 s
2002
3&FF.
7D - BLDEEZ
21045C -
3D

90EE

CDIEOT
Do
21005C
BE
282 !
ER.
21045C
BE

2827
CH7E
2004

EB
CB7E
c8

i

L0206 -

RET

LD
BIT
dR

INC
- DEC

BEC
JR
D

LT

]
5

JR

it

RET
i "

Ly

-LF

JdR
EX
LD
EE
JR
BIT
JR
EX
BIT

-RET

; NEUE TASTE GEDROCKT

SF LOZF1
77

23
3405
2

)

380850

‘97

23
FDAEOQT
FDE601

3ot

ED3303
El

32085C L0308

ED
LD
INC
LD
INC
e
LD
INC
LD

-~ hD

PUISH
CALL
POP

R 1)

|
L

AUFRUF DER TQSTQTUHQBFRGEE UND AUSWERTUNG DER EINGABEN
ERFOLGT IM INTERRUPT ALLE 1/50 SEKUNDEN

KEYBOA CALL LOZBE

NZ

DIE TASTENQUSWERTUNE BENUTIT DIE 8 BYTES '
ZU 4 BYTES, UM 2 TABTENDRHCKE VERARBEITEN ZU KONNEN

HL,KSTATE
7, (HL)

NZ,BLDCK2

HL
[HL)

HL
NZ,BLOCKZ
(HL) , #FF
A,L

HL ,KSTATE+4
L

NZ,L02CA
LOZIE

NC
HL,KSTATE
(HL) -
1,KEYRER
DE o
HL,KSTATE+4

« (HL)

7 ,KEYREP
7, (HL)

‘NZ,LO2F4
DE ,HL

7, CHL)

P
Fi

E,A
(HLY , A

HL
(HL) , #05

HL

A, (REPDEL)
(HL) , A

HL

B ULt
D,{IY¥+1)

HL

L0333

HE

fHL) , A
(LASTK) A

ROM-LISTING

s TASTATURABFRABE

KETATE' IN 2 BRUPFEN

O BELEGTKENNUNE (#FF=FREI #00=BELEET)
REPEAT-ZRHLER {5..0}. :
{(WARTEZEIT VOR BEGINN. DES REPEAT)

EOGHRE DER E:ﬁRHEKTEN TﬁSTE ASCIT ODER TOKEN

; TASTATURSPEICHER FREI ?
sWENN 'UNBENUTZT'

s DEKREMENTIERE REPEAT-ZAHLER -

;BLDEK FREIGEEEBEN

s BLOCKZ ANWRHLEN

sWENN KEINE TASTE

4NOCH BELBE TASTE GEDRUCKT 7

s BLOCK2 PREFEN

;ENDE LER TASTATURABFRAGE
sBEI BELEBT

:BYTE O

5BYTE s

s REPEAT-ZAHLER SETZEN

sBYTE 2
s ZEITVORGABE FUR VERZOGERUNG
=) BYTE 2

sBYTE 3

i MODE
:FLAGS

;TQSTENEBDE {TBDKEN) ERIEUGEN

:UND IN BYTE 3 APLEGEN




 / e = = ja = m ROM-LISTING
g B 0308 FODCBOLEE SET 5, {1Y+D) :BIT 5, (FLABS) IEIGBT NEUEN
' 030F C9 . RET e : TASTENDRUCK AN
Il.




G310
G311

6315
0314
D315

0316

031
0314
0318

0310

r\""r"‘
031F
0321
0322
(0324

oo 8 o e o
Cod fod LAl Lol CA

Dy ey
S :
el £ L4 P BRI BRI ORI PRI OB
S OMTE U3 b0 =) LR

i
Lol
I3

)
£l
L}

el G KAl €Al el L K
2 T 01 0 0 O g el

Lol G Led O

Laf

oo 100 o o ome R o T s S R

=

ol Bl

0341

. 0344
0345 -

0347

G344
0340
034D
034E

1400

=
;)

; TOKEN JE NACH EINGABEMDDUS

i

; ENDBULTIBES TOKEN NIRB AUS DER

TABDIR
i9
7B

£y

i REPEAT - FUNKTION
]

23 KEYREF INC
3505 LD

23 CINE
5 DEC
Lo RET
IA0ASE LD

77 LD

23 INC
7E LD

18EA IR

;

42 LO3IE LD

1600 LD

73 LD

FE27 cp

B0 ; RET
:

FE18 CP.
2003 IR

CB78 BIT
Co RET
210502 L0320 LD

19 ADD
7E LD,
i 5CF
£9 RET

+ER
ADD
LD

REL

HL
{HL)
HL
(HL)
NZ

,#05

A, (REFPER)

{(HL) ,A
HL

A, (HL)
L0308

i
#00
E
7

1

X ode Dol e

1
1
3
2
B

&

LG32C

-

d

~4 =

3
B
NZ,
HL,KEYTAB
KL, DE
A, (HL)

:
7R L0333 LD A E

FE3A £p - 830

I8ZF JR C,LOS&?
oD DEE 2

FA4FO3 JP M,LOZ4F
2803 IR 2,L0341
C&AF ADD A, #4F

Ce RET

-l ;

; BRUNE TOKENS UBER BEN TASTEN
; =

Z1EBOY L0341 LD HL,LGLEBR
04 ING B

2503 4R Z,TABDIR
é ROTE TOKENS UNTER DEN TAGTEN
ot : :

210502 LD HL,KEYTABR

1, #00
HL,DE
A, (HL)

ROM-LISTING

sREPEAT-ZAHLER ANWAHLEN
s ZAHLER SETZEN
LWARTEZEIT ANWAHLEN

yWIEDERHDLRATE SETZEN
;=3BYTE 2

s HYIEAS

s TASTENWERT HOLEN

:5ETZE LETITEN TASTENDRUCK

s FUNKTIONSTASTEN MERKEN

:'C SHIFT’
;ODER KEINE TASTE =» RET
'S GHIFT'
,BPRUNG ZUR WEITERN AUSWERTUNG

sRET WENN NBR 785 SHIFT

QDHESBE DER KEYCODE-TABELLE
ﬁ%TUELLEB ZEICHEN ALS ASCII-

s WERT AUS DER TABELLE HOLEN
;'ZE}CHEN GEFUNDEN' WIRD MIT
;CY=1 ANGEIEIGT

3 AUSHWERTUNG DES ERMI TTELTEN TABTENCODES UND BILDUNB BER BASIC--
(CURBOR K L £ : : ;

;asczz—cmnz DER BEDR. TASTE
:BE] IIFFERN, SPACE, ENTER
:0ODER BEIDEN SHIFTTASTEN
:NUR BUCHSTABEN A..Z

s REVERB-BUCHET. LIEGEN AR #9%0

ENTSPECHENDEN TABELLE GELADEN

: £
3E = ASCII-WERT DES ZEICHENS
3IN HL STEHT BASIS-ADR MINUS
:#41 BIW. #30




0370

0373
0375
0377
0379
0373
037D
037E
037F
0381

0382
0384
0385
0385
0388

G389
0380
038E
0390
6392
0394
0394
0398

0399

0394
039C
039D
Q35E
O39F

C8

; .
212902  LO3AF
CBAO
28F 4

CBSA

= 2800

FDOBIOSE
4] :
04 .

co

L6620

L9

i

CoRT L0364
£9 :
FEZG
na

on
FATDOZ.
2019

L0347

amm AW aam

215802
CB&E
2803
FE38B

- 3007

D&Z0
04
C8

CLO8

B

: TASTEN 8
D43b
04
L8
CA4FE
C9

UND 7
LO382

; GRAFIKZEICHEN AUF DEN TASTEN 0..9
;

213002 L0389
FEST

2824

FE30

2888

E6Q7 -

Co80

04

EEQF

ol

04 L039D
8

CBLE

5 ROTE TOKENS AUF DEN

LD
BIT
JdR
BIT
JR
BIT
RET
INC

“RET

aDD
RET

ADD

RET

Ck
RET
DEC
WP
JR

LD
BIT

e

EP
JR
SUB

INC

RET
ADD
RET

GUB

ING

RET
ADD
RET

LD
CE
JR
EF
JR
AND
ADD
INC

RET

XOR
RET

. INC

RET
BIT

TASTEN A..1Z

HL,L0229
0,8

7, TABDIR
3,0
7,L0344
3, (1Y+48)
NZ
B
N7
A, %20

A, #AS

Lo s

M,LO35D.
NZ,L038%

ROTE TOKENS UNTER: DEN TASTEN 0..9

HL L0254

et

{CODES FMR BRIGHT

#3486
B

z

AL HFE

HL,LO230
#9°
7,TABDIR
g oo
Z,TABDIR
#07

A, 880

B

1

#OF

[ B - -

S TEICHEN ¢

$MODUS

ROM-LISTING

:SYMBOL-SHIFT + BUCHSTABE
s K-MODUS :

:FLABS? PRUFEN AUF CAPS-LOCK
sGHIFT 7

ASCII-WERT FUR KLEINSCHREIBUNG
s DIREKT DURCH ADDITION ERZEUGE.
s (§EL. . ) 88

#30 7% -«

(o |

;BEI K L
$BEI G

“sOHNE CAFS-SHIFT

AU #30..4#37 MACHE #10..%#17

s WENN OHNE BHIFT
:FUR FARBCODE (#18..#1F)

UND FLASH)

sERZEUBE 2 UND 3 OHNE SHIFT

(OHNE SHIFT

3ERZEUBE 0 UND 1 MIT SHIFT

fMIT CAPS-SHIFT
JTEST AUF " GRAPHICS”

s TEST AUF 'DELETE'

tNUR TASTEN 1..7, AUS 8 WIRD 0

3#80..#87 GIND DIE BRAFIKZEICH

;OHNE SHIFT =3 RET
: ERZEUGE STEURZEICHEN WBER
:DEN TASTEN t..8 (#88..#8F)

s WENN OHNE SHIFT
s PRUFE AUF CAPS-SHIFT



03A1
03R4

084

03A8
- G3AA
G34C
O03AE

03AF:

G381
O03R2
03R4

G385

0386
0387
G389
O03BB
03BC
O03BE
G3RBF
03C1
03C5
03C7
03CA
03CC
 03CD
O03CE
G3CF

03D1
G302
0303
Q3D4
03D5
03D5
0307
03D%
0308
03DL

D3DF
03EL
03E

03E4
03ES
03E7
' 03E9
03EA
03ER
_ 03ED

£

;
213002 LO3Al

$ 2044

DA10
FE22
2804
FE20

Co
JESE
£o

3E40

LO3R2

LD
IR
5UB
cp
IR
CP
RET

4

RET
LD

RET

; BEFEHLE WBER DEN TASTEN 0..9

HL,L0230
NZ,TABDIR
$10

22
'‘7,L0382
#20

NZ

A,#5F

A, 840

Eies

ROM-LISTING

*

jAUS $30..#39 MACHE #20..%#29
;VERGLEICHE AUF 'AT-SIGN’

s VERBLEICHE AUF UNTERSTEJCHEN
s UNDERLINE

-

BER LAUTEPECHER WIRD MIT BIT 4 VON PORT #FE AKTIVIERT UND

; LAUTSPRECHER - ROUTINEN
5

; EINGESCHALTET,; BODBALD EIN °'0OUT' EINER NULL ERFOLGT, DURCH

; OUT #FE MIT BIT 4 =

- :
E3 PIEPEN

7D
CB3D
CB3D |
2F
E603
4F

RelAele

DD21D103 LO3C!
D09

3A485C

E638

OF

oF

oF

F608

3

00 LO3DA
00

00 .

04

ot ;
00  HALRIE
20FD

QE3F

05

£2D603

-
EE10
D3FE
44
aF
CB&7
2009
78
B3
2809
7%

Dl
LD
SRL
BRL
CPL
AND

1
e

3 g1

LD
ADD
LD
AND
RRCA
RRCA
RRCA
gR
NOP
NOP
NOP
INC
INC
DEC
JR
LD
DEC

oy

o

XOR
ouT
LD
BIT
IR
LD
OR
JR
LD

1 WIRD ER ABGESCHALTET

A,L

-

$03
C,A

B, 400
IX,L03D1
1X,BC

A, (BORDCR)
$38

#08

¥

HALBIE
,¥3F

e Ml e B T
i

NZ,HALBZE.

$10-

LBFE) ,A
B, H

C,A

4,4
NZ,TONMIT
A,D

3 :
Z,TONEND
A,C

s TASTATUR UND UHR LAUFEN
; WAHREND PIEPTON NICHT !

;BABIS-ADR DER ZEITSCHLEIFE

sAKTUELLE BORDERCOLOR BEI
jAKTIVIERUNG DES LAUTSPRECHERS
s IN BITS 0..2 VON .REG A

s KASBETTENAUSGEANG ABSCHALTEN

¥

j ZEITBCHLEIFE FUR HALBE
s IYKLUSLBNGE

;BIT 4 INVERTIEREN, UM LAUT-
; SPRECHER UMZUSCHALTER

;REG B WIEDER LADEN

;REG A RETTEN

sMITTE DEB ZYKLUS'.?

sdA :

sNEIN: DE AUF NULL PRUFEN

JREE A ZURBCK




G3EE
O3EF:
G3F0
O3F2
O3F3
Q3F4

0IF4
Q3F7

G3FE

U3ET.

0407
0404
0408,
040C
D40E

Q4gr -

0410
0411
0417
0413
0444
0415
BRESEE
G418
0419
04t4

0R1C
041D
041F
0422

0425
0427
0428
0424
a42C
042E
042F
0432
0435

0438
0439

0433
043C
043D

- jLOW-BYTE =>

77

H

ROM-LISTING

$REG C WIEDER LADEN -

- $BCHLEIFENZAHLER DEKREMENTIEREN

;UND MOCH MAL ZUR SCHLEIFE

. $REG L WIEDER LADEN

s UND WEITER

3 INTERRUP WIEDER FREIGEREN

Heb CQLCULQTUR,‘UH DIE WERTE
; TONHOHE (P BZW. I=INT(P)}.
sUND ZEIT T ZU BERECHNERN

;EXPONENT VON I HOLEN
s VORZEICHEN-BYTE IN C
B UND A

:TEGT OB -128 <= 1 <= +127

LS

1

=}ﬂ
AKIEPTIEREN

sLOW-BYTE
=605 . 447

; OVERFLONWERROR: -128..-61

14 OKTAVEN UNTER MITTLEREM C
s BEGINNEN =
:PRO DKTAVE 12 TBNE ABZIEHEN

3 IEIGER 'AUF HALBTON DIEBER OKT.
; NUMMER DER OKTAVE RETTEN |
sBASIS-ADR DER HALBTONE
jHALBTON IN A IN DEN
;CALCULATOR-5TACK BRINGEN

{UND DIE ENDEWLTIGE

§ TOMHBHE BERECHNEN

s OKTAV-NUMMER HOLEN UNﬁ AUF
;EXPONENT ADDIEREN = % 2 '

el
4D LD el
13 DEC  DE
DDES P <0
4D - TONMIT LD Bk
ac - INC
DDEY SRR U AT
; 4
FB TONEND EI
Lo RET
3
'y BEFEHLSAUSFUHRUNG DES 'BEEP’
) : !
EF : RST CALRUF
3t 27 £0.-03.35 EC 6C 98 IF F5 04 Al OF 38
3
21925C . LD  Hi,MEMBOT
7E S LD A, (HL)
a7 AND- 8
205E IR  NZ,ERRTON
23 ING  HL.
4F LD -0 8L
23 CING W
i LD B, {HL)
78 ey
17 * RLA
2F : 83C A,A
BY LO04tS EP T
2054 JR  NZ,ERRTON
23 INC HL
BE . CP. (HL)
2050 JR  NI,ERRTON
: :
78 : LD AR
A ADD A, #3C
F22504 JF - P,L0425
EZ4CO04 JF  PD,ERRTON
; OKTAVE DES TONS IN B SUCHEN
.
DLFA L0425 LD  B,#FA
04 OKTAY. INE. B
D&4C SuUp 12
30F3 JR ° NC,OKTAV
ceob ADD A, 12
£s PUSH BC
214E04 LD HL,TONC
CDOLTE CALL L3806 .
CDB433 CALL L3334
EF RET CALRUE
04 38
j i
Fi FOP  AF
B4 ADD A, HL)
LD (HL),A




W i " ROM-LISTING

OAZE EF L RET  CALRUF.

043F 1 CO 02 31 3B : ;FRE&UENZ IN MEMO SPEICHERN
; .
0443  CD941E . CALL LiE94 ;ZEIT MUBS <= 10 SEIN
044b6 FEOE CP  #0D :
0448 30272 : JR  NC,ERRTON ; SONST => ERROR
044/ EF - RST COLRUF s BERECHNE FREGUENZ * ZEIT '
0448 EO 04 EO 34 80 43 55 9F 80 01 05 34 35 71 03 38
i s ' :
(0458 CD9SIE : CALL L1E99 $ ZEITSCHLEIFENWERT HOLEN
045E €S ~ PUSH BC s ZWISCHENSPEICHERN
045F CDY91E ; CALL L1iE9D s WERT FREBUENZ # ZEIT => EC
0462 EL POF. HL ; .
G443 50 J A DR . 3ANZAHL DER DURCHLAUFE => DE
- 0&k4 59 e -bEr o
I. o H s 5 ;
0465 78 ' LD  A,D sFALLS DE = 0 =3RET
0454 BZ : orR . E
0467 LB RET- 1.
L ‘ : L
0448 1B - BEC DE _ :50NBT DE -{ UND ZUR
0469 C3IB503 JF. PIEPEN ; TONAUSBABE :
Zug
046C CF ERRTON RBT ERRAUS

044D OR DEFB #0A

¥

E 1 HALBTON-TABELLE

04LE 89 02 DO 12 8& Thies
\ : 0473 89 0A 97 40 75 ;'CI8”
s B 0478 89 12 D5 17 IF 3
B 047D 89 1B 90 41 02 ; 'DIS’
0482 B9 24 DO 53 CA .. i 'E’
0487 89 2E 9D 36 81 | = i 'F!
048C 89 3B FE 49 3E . : : OIS
0491 B9 43 FF &4A 73 : e
- 0A96 8% AF A7 00 54 : e e
0498 8% SC 00 00 00 A’
04R0 89 &9 14 FL 24 3 B :
04A5 B89 7& F1 10 05 o e
; :
; DIESE ROUTINE WIRD NICHT BENUTZT
; .
, > 04AA CDFE24 . CALL LZ4F3
- W - | 04AD 3A3RSC ‘o LD A, (FLAGS)
E 0480 87 sEs ADD A.A
0481 FABALC . oJP . M,LICBA
b 0484 Ef POP  HL
j 0485 DO RET' HC
| 0486 ES FUBH HL
0487 CDF123 . CABL L27F1
0484 62 LD H,D
04BB 4B : e Ll L ED :
0480 0D - o BERL D ,
04RDd F8 RET M '
G4BE 09 G ~ ADD HL,BC
G4BF CBFE BET 7, {HL)

BAEE. GO - - RET




0402

G4CS

0406

04C9
04CH
04CY
04D0
04D1
0402
04D4
0415
04D7

0408
04DA
64DC
04DE
04EQ
04E1
04E3
04E4
04ES

“O4ESB
O4EA
O4EC
G4EE
G4F 0
04F2
G4F 4

Q04F s
04F7
04FER
O4FB

G4FE
04FF
0300
0502
G505
0508
0507
0508
Ga0a
0508

OD50E
O50F

CF Gd B3 e DX e e

(o T 5 B

ROM-LISTING

B e e e e i e i e o e e e e et S e e o e o e e e e e e e B e e

3
2
3
;
3
;

213F05
ES
Z1BOLF
CR7F
2803
21780C
08

i3

- DD2B -

F3
3EQZ
47

; .
10FE
B3FE

EEOF

- &A1

20
20F3
G3

23
F20804

L e B
T otd o T T B
e =4 &1 71y

-

37
E32509
H

&C
18F4

e

SYNCHRONPULS

LG4aC2

LO4D0

HEADER

-LO4EL

LOAET

- LO4ES

LOZED

- BYNCI

LO4FO
SYNC2

BYTEAU

LOS0S

10507 -

LOS0E

JR

KASEETTENREKORDER - UNTE

LD
PUSH
LD
BIT
IR
LD
EX
INC

=DEC

DI

Ly

LD

DINZ
guT

. XOR

1

DEC
IR

DEC
DEC

R

SENDEN

LD
DINZ
aur
LD

{1

DINZ
auT

LD
EX
LD
JP

LD
ORr

LD

SED

LOR
LD
LD

hbE
% JP

LD

JR

7.

BYTE-ABSPEICHERROUTINE

HL,SAVLOA
HL
HL,#1F20
Fia
7,L0400 .
HL,#0C98
AF ,AF'

DE

IX

A, 802
B A

HEADER
{4FE) ,A
#0F

B, %04

L
NZ,HEADER
B
H ;
F,HEADER

B, #2F
SYNC1.
LBFE) ,A
A,#0D
B, %37
SYNCZ
U$FE) 4 A

BC,L3BOE
AF ,AF
L,A
LOS07

REROGRAMME

;RET-ADR => BTACK

_ 15 GEKUNDEN HEADERTON -

s HEADER SPEICHERN
32 GEKUNDEN .
;PROGAMM/HEADER-FLAG RETTEN

; BDRDERCOLOR ROT UND “MIC' EIN

BITPERIODE HEADERTON

:'MIC® EIN/AUSSCHALTEN

;BITPERIODE
sGOLANGE HL »= 0

; ‘MIC' AUS
; 'MIC* EIN UND ‘ROT®
sFUR "MIC® AUE UND ‘CYAN'

s "MIC' AUS UND 'LYAN’

 jFLAB ZURBCKHOLEN UND NACH

;L ZUM ABSPEICHERN

jDE = 0 7.

3BYTES ENDE UND “PARITY" SENDEN
_ ;SONST NRCHSTES BYTE © .

s "PARITY"-BILDUNE IN A
jMIT DEM AKTUELLEN BYTE
sUND' IN H RETTEN

s 'MIC' EIN UND ‘BLAU'

sCY =1 ALS ENDEMARKIERUNG
sFOR 8 BITS UND-SENDEN

yENDE-"PARITY" NACH L



o - = ROM-LISTING
B sl 7o ' DITEND LB &C ;TEIL2 DES BITS SENDEN UND
0512 CB78 . ¥1T 7.8 :HIERFUR ZERO-FLAG SETZEN




=g - ' ROM-LISTING

0514 10FE  BITANF DINZ BITANF . ;ZEITSCHLEIFE

0516 3008 JR , NC,BITOUT s WENN NULLBIT
0518 0642 S ey L : -
051A 10FE BITSET DJINZI BITSET ¢BEI ‘1" WEITER VERZDBERN
0SIC  D3IFE BITOUT OUT (#FE),A sTEIL1: 'MIC' EIN UND 'BLAU’

: : s TEIL2: 'MIC® AUS UND ‘GELB’
051E 043E LD B, #3E : ' L
0520  20EF ~ JR NZ;BITEND"  ;TEIL2 AUSGEBEN
0527 05 DEC 3 \
0523 AF L0523 . XOR & sCY = 0 UND "MIC® EIN MIT

s "BLAU"

n5#4  3b 6 e

e

. § BEIM ERSTEN BIT EINES BYTE 18T CY = 1, SONST CY = 0. DIES DIENT
; BEIM ROTIEREN DES L-REG'ALS BEGRENZUNG AUF 8 BITS. : .

¥ : S :
g525 CFIS - SAYES RE. L sBIT 7 DER AUBBABE =3> CY UND
0527 (21405 " JP  NZI,BITANF :WEITER BIS 8 'BITS FERTIB
% . 0528 1B < DEC DE : s BYTEZAHLER -t
E 0528 DD2I INC IX 1ADR NACHSTES BYTE
E ] 052D 0631 LD B,#3! :
B 052F 3E7F LD A, H7F - 4
- 0531 DRFE o IN A, HFE) " 3§ "BREAK' 7
- ke iy RRA ;
g5z e RET NC 1A
0535 74 e i
0536 3C : INC A : :
0537 C2FE04 . . JF  NI,BYTEAU ;AUSGABE RIS DE = ¥FFFF
0534 0431 - LD - B,#33 =1y
] 0S3C 1GFE . SEVEDE DJINZ SBAVEDE sETHWAR VERZOBERN
3 053E €% : RET ) .
W . : g
; NACH SAVE ODER LDAD HIER HIN ZURUCKEHREN -
> e 1 = 2
053F F5 SAVLOA PUSH AF : :CY RETTEN
OS540 - 3p#aSC . LD A,({BORDCR)  ;ORIGINAL BORDERCOLOR NEHMEN
0543 E&38 AND  #38 "3UND => BITS 0..2
0545 OF . RRCA o
0544  OF . RRCA :
0547 . OF , RRCA _ ;
0548 D3IFE - e DUT  (#FEY,A s BORDER ORIBINAL
0544 3ETF LD ' A,#7F .+ "BREAK' 7
054C D3BFE IN A, (#FE)
054E  1F "RRA
054F FB E1
0550 3802 : Ik B LOSSS sNEIN .
5 o X >
B 0552 cF RST ERRAUS :JA = MELDUNG
B 0553 ot DEFE #0C
0554 F1 . L0554  POP AF :FLAGS ZURBCK
0535 09 : RET - - '
: : : _
: DIESE ROUTINE WIRD BEI 'LOAD’ UND /VERIFY' AUFBERUFEN
6556 14 L0556  INC D . ;7ERD-FLAG LOSCHEN
0557 08 EX  AF,AF’ $UND RETTEN
0558

15 DEC D : s+ D *WIEDER DRIGINAL




D359

BS54
0550

S DSSE

0561

= 0562

0544

. 0545
0547

0589

05564

0548
0560

054F

0871

0574
0576
0577
0578
0579
0573
057E

0580

0582

‘0585

0587

0389

0S8R
034aC

058D

058F
0571
03374
25%4

0397

0599
G598
057k

059F

05A0 -

0542

0543

05A%
05A7

05AT

- GoAA

¥

. JETZT WIRD SYNCHRONIMPULS ERWARTET

...21 -
F3 : I
IEOF LD - A, 80F
D3FE : QUT - (#FE) A 7
- 213F05 © LD HL,SAVLOA
ES s PUSH HL
DRFE IN A, ¥FE)
iF - RRA-
E&20 AND 420
F602 : OR  #02
4F EEE R
BF CP A
¥ &
co - LOABRK RET NI
CDE705 - LOABEG CALL FLANK1
- 30FA . . JR  NC,LOABRK *
: il
211508 < oo LD HL,#0415
10FE LDWART DJINZ: LDWART
2B : DEC HL
36 : LD AH
BS : R L _
20F9 e T g RIGEBNART >
EDEZOS o CALL FLANKZ
30EB JR  NC,LDABRK

3
4 MUR EIN HEADERSIBNAL AKZEPTIEREN

: :
069C HEADIN LD B,#9C
'CDE305 CALL FLANKZ
30E4 IR _ NC,LOABRK
3ECS LD cndnh
i CP B
30EQ JR  NC,LOABEG
25 - INC M
NZ,HEADIN -

20F1 JR

-

L

06C9 SYNWAR ‘LD  B,#C9
BDE705 CALL FLANKI
05 Ik ° NC,LOABRK
78 LD B3

FED4 GpoodDd o
30F4 ~{ JR  NC,SYNWAR
CDE705 CALL FLANK

10 RET NC

:

i

79 : £D Bk
EE03 : X0R  #03
AR BN BB
2600 LD H,#00
0680 LD  B,#80
181F _JR LOSCE
3 X

08 - LOSAS BN AECAR
2007 IR

NZ,LOSB3

$FALLS NICHT =

ROM-LISTING '

- BORDERCOLOR "WEISS'
sRET-ADR => STACK
s2UM INITIALISIEREN LEBEN

{UND DAS 'EAR'-BIT MERKEN

s BORDERCOLOR 'ROT®

sRETTEN (#22 = AUS, "02 = EIN}
;UM RET NZ° ZU WBERSPRINGEN

;EXIT BEI BREAK
s0Y =0 =3 KEINE FLANKE BEFUND.
:0DER ‘BREAK"

sCAL 1 BEC MARTESCHLEIFE

:NOCHMAL AUF 2 FLANKEN WARTEN
ERROR

s ZETTKONSTANTE
;2 FLANKEN ERWARTEN
;FALLS NICHT => ERROR

_yMAXIMALER ZEITABSTAND

:CA. 3000 T ZYKLEN
;1 GONST NOCHMAL SUCHEN
;256 DOFFELFLANKEN ABWARTEN

-

s ZEITKONSTANTE .

+2 KURZ AUFEINANDERF. FLANKEN
:BILDEN DEN SYNC-IMEULS
sABEALLENDE SYNC-FLANKE MUSS

. EXISTIEREN

; DIE BYTES KBNNEN BELADEN ODER VERIFIZIERT WERDEN

; BORDERCOLOR AUF 'BLAW® BZW.
y "GELB ' BCHALTEN '

FUR "PARITY"-PREFUNG
s ZEITKONST. FBR 'FLAB'-BYTE

sFLAGS ZURBCKHOLEN
sNUR BE] FLABPRUFUNG (1.

BYTE)




05AC
OSAE
O5R1
0583
O5BS
053R4

05B7
0588
05R9
05BA

SBE

U5RD
05CO
05C1

03C2
05C4
05CS
05CH
: O5C8

05CA
05CD
03CE
03DG
05D1
0503
G3D3

0508

0509
05DA
0508
05DC
050D
05DF
05EQ

OBEZ

. 02E3
05E6

03E7
05EY
OSEA

. 05EC

05ED
05EE
0SEF
05F 1

J00F
BD7500
180F
CB1t
AD -
R
3 i
79
{F
4F
13
18067

;. :
DD7ZEOQ
AD
Co

.8
DD22

1B
08
0682
2E01

P
CDE30S

D0
3ECE
B8

CB1i5
0630

D2CAOS

H
7C
AD
&7
7A
B3
20CA
7C
FEO1
£9

M mE N hmE B Law

CDE70S
Do

LOAFLE

JR
LD
JR
RL
LOR
RET

LD
RRA

~ED

VERIFY

LADKE!]
LOSCS

LOSCE

BITHOL

| =

INC
IR

LD
XOR

RET /

INC
DEC
EX
LD
LD

EALL
RET
LD
CP
RL
LD
JP

LD

FLANKZ

FLANK1
WARTLD

"FLANKE

XOR
LD
LD
OR
JR
LD
CF
RET

CALL

RET

LD

BEC -

dR
AND
INC

RET

LD
IN

NC,VERIFY -
(IX+0),L
LADWET

C,A
DE
LOSCA

A, LTX+0)

=
NZ

1%
DE

AF ,AF°
B,#82
L, 801

FLANK2Z
NE

A, #CH

B

L

B, 480
NC,BITHOL

a

o B |

i~
™
<
{4 |
>
~0

=D EZ M T I
o -

e SV
s

DIESES UNTERPROGRAMM ERFASST PEGELWECHSEL (FLANKE) AM
REKODRDER-EINGANG, REG B DIENT ALE ZEITZIAHLER.
DIESER ZEIT MNSSEN DIE GEFORDERTEN FLANKEN AUFTRETEN,
EO0NST ERROR MIT CY i '

0
FLANK!
NC

A #1G
A
NZ,WARTLD

[ T - - B o

A, R7F
A, (RFE)

ROM-LISTING

L4

;GELADENES BYTE SPEICHERHN
; UND DAS NACHSTE LADEN

sRETTE CY -
;1. BYTE = TYP-FLAG ?
. $NEIN => ERROR °

;JA, CARRY WIEDERHDLEN

3DIESES INKREMENT WIRD UNTEN

 jWIEDER RUCKGANGIG BEMACHT

s BET\ VERIFY ORIGINALBYTE HOLEN
jUND VERGLEICHEN
s VERIFY-ERROR (CY=0)

:ADR FUR LOAD/VERIFY +1
; IAHLER -1

s FLAGS RETTEN

1 ZEITKONSTANTE

- yENDEERKENNUNG BEIM 9. SCHIEBEN

;LANGE DER PULSE HOLEN
s ZEITUBERSCHREITUNG

+IEITVERGLEICH, UM DARAUS "0

sODER ‘1°
sUND =3 L
: JEITKONST. NACHSTES BIT

:BYTE NOCH NICHT KOMPLETT

IM CY ZU BGEWINNEN

1 "PARITY" HOLEN
; UND NACHSTES BILDEN

;ENDE NOCH NMICHT ERREICHT
s LETITES "PARITY"-BYTE MUSS

sNULL SEIN (CY=1)
sSONST. CY=0 => ERROR

INNERHALS

;AUF 2 FLANKEN PRUFEN
:RET BEI ERROR

:1 FLANKE PRUFEN "
sETWAS WARTEN

sCY=0
3 ZEITIAHLER +1

cTEITE

IDE - =5V HN
i o R BN e P s W o ¥ (MEL




05F3
05F4

05F 3

05F6
O5F8

03FaA.

05F3
05FC
O3FD
O5FF
0601
G603
0404

0605
0606
0609
040B
040OE
TSB!
0614
0616
0619
0&1C
061D
061F
0621
0622
0623
0625
0627
. 0629
04628
0628

062D
0631
0634
0637
0538
0639
0634
063C

0&63F

0440
05642
0643

0644

0645
2h46

iF
G
A9

.E&20

28F3

e i

RRA
RET

XOR

AND
JdR

NC
E I
#20

Z,FLANKE

e

ROM-LISTING ~ 1

!

s FLANKE ?

;NEIN = WARTEN

; X - .
; INNERHALB DER ERLAUBTEN ZEIT WURDE EINE FLANKE ERKANNT @ -

o

79

2F
4F
EGO7
F&08
B3FE
37

g

UNTERSCHEIDUNG ELER

i
; EINSPRUNG BEI
¥
3

3
B KASHAYU

“3A745C

DAED

327450

CRECiC

CD3025

283C

011100

3A8745C

A7

2802

OE2Z

Edo KASFALC
5 L0622

~DIE1

060R
3E20

1 CLRNAM

i3
10FC

?
DD3&6O1IFF
CDFLI2R
21F&FF
0B

09

03
300F
3A745C
A7
2002
CF

OE

:
Th s NAMOK
Bl

280A

POP
LD
SUB
LD
CALL
CALL
IR
LD

kD

AND
IR,
LD
RET
PUSH
POP

‘LD

LD
LD
INC
DINZ

LD
CaLL
LD
DEC
ADD
INC

IR

1
=

AND

JR
RST
DEFB
LD

aRr
dR

‘A
C
z

£ wg
CPL

Lo

AND #07

OR  #08

DUT  (HFE),A
SCF

RET

‘LOAD’,  ‘SAVE',

~

aF

$E0
(TADIR),
L1CBC

12530

7,L0452
BC,17

Ay (TADDR)

A
7,L0621
C,34
$30

DE

+IX

3.t
A, 8" -
{DE) , A
e
L0429

{1X+1)
L2BF1
HL,#FFF6
BC

HL,BC

BC :
NC,L0A4B

A, (TADDR)

a

NZ ,NAMDK

ERRAUS
#0OE

s B

, L0652

VERIFY®
BEFEHLE GESCHIEHT DURCH "TADDR'
¥%* KASSETTEN-HAUPTPROGRAMM **%

A, (TADDR)

#FF

;IN C FLANKENART MERKEN

$ BORDERCOLOR AUSBLENDEN

; ‘MICY AUS

;CY=1 => 0.K.

UND °'MERGE'

sRET-ADR VERMICHTEN

:5UB $E0, UM 0 (SAVE),

11 (LOAD), 2 (VERIFY)

:UND 3 (MERGE) IU ERHALTEN
: NAMENSPARAM. CALC.-S5TACK
: SYNTAXPRUFUNG 7
sFALLS NUR SrNTﬁXPRwFUNG
sLANBE DES NAMENS

:BEI SAVE
: SONST LANGE 34
;SPEICHER RESEVIEREN
;START-ADR =) IX

s FILENAME LOBSCHEN

‘KEIN NAME'
HOLEN

;s BEDEUTET
s NAMENSPARAMN.
=10

;LANGE AUF 10 FRUFEN

1¢= 10

sFALLS NICHT GAVE:

s MEHR ZULASSEN :
sERROR: “INVALID FILE NAME®

:DHNE NAMENEAMBARE

!




0648
0648
044D
. 064E
OD&AF
0450

0652

0653

0655
0657
04634
04&5C
0&45F
04640
0663
06565
0667
06464
044D
O0&4E

0670
0471

0672
0675
04678
Ob7R
Q4678

067C

067F

0680

0681
04684
0685
0688
0684
068C
0&8E
068F
0692
0693
0694
0696
0698
0699
069¢
069D

06A0

- 046A2

06A4
G687
0&6A%
Q4AC
* 06AD
- 0680

010A/00
DDES
El

aT
“J

"EB

EDRBO

H

DF
FEE4
2049
3A745C
FEO3
CABAILL
By
CDhB228
CREQ
3003
210000
IAT45C
3D

2815

P
EE"

a1

3
£2841C
£D3025
2818
23

7E
DD770B
23

7E

DD770C

23
DD710E
SEQ1
EB71
2801
3C
DD7700

S ER

E7
EEZY

2004

By
CDEE1ER
EB
£35A07

b

FEAA
201F
3a745C
FEO3
CREALC
EZ
CDEE1B

LO&A4E

LOAG2

LO&72

LO&BS

LO&LBF
LO&92

LG&6AO

DD340B00

_24_

LD . BC,t0
PUSH IX

POP HL

INC HL

EX- DE,HL
LDIR

RST BETAKT
“CP BE4

JR -NZ,LO&A0
LD A, (TADDIR)
CP #03

JP . 7,LiC3A
RST BETNXT
CALL L2832

SET 7,C

*JR  NC,L0&72
LD  HL,0

LD ' A, {TADDR)
DEC 6

JR  Z,L0485
RST ERRAUS
DEFR #01

JF NI,LICBA .
ChLL L8302
JR  Z,L0692
INC HL

LD &, (HL)

LD {IX+11),A
INC HL

LD A, (HL)

LD (IX+12),4
INC HL -

SR e T
LD A,#01

BIT &,C

JR  1,L0&8F
INC A

LD (I1X+0),A
EX DE,HL

RST BETNXT

R

JR° NZ1,L0&72
RET BETNXT
CALL L1BEE

EX  DE,HL
JP . LO7SA
CP #AA

JR  NZI,LOGL3
LD A, (TADDR)
CP  #03

JF  Z,LiceA
RET GETNXT
CALL L1BEE

LD

(IX+11),#00

/

~§'MERBE® WIT

s NUR

ROM-LISTING

NAME AUF 10 IEICHEN BEBRENZEN
:ADR DES NAMENS +1 =) HL

s NAMEN UMSPEICHERN

sNACHSTES ZEICH IM INPUT LESEN
s TOKEN 'DATA® ?

sNEIN.-

:MERBE 7

‘DATA' => ERROR
;NOCH 1 ZEICHEN HOLEN

; IN VARIABLEN-TAZ SUCHEN

;BIT 7 DES ARRAYNAMENS SETZEN
:BEI VDRHANDENEM ARRAY

; SONST NEUES ARRAY

‘LOAD " ZUBELABBEN

;SONST =Y ERROR:
s "VARIABLE NOT FOUNT'

{BEI SYNTAXPRUFUNG
s SPRUNG
;SONST LANBENBYTE LDW

;UND HIGH = WORKSPACE

;AUCH ARRAY NAME

; DEFAULT: ZAHLENARRAY ?
H
" $BUCHSTABENARRAY

;1M ERSTEN HEADERBYTE MERKEN
jHL RETTEN

;1 ZEICHEN HOLEN

TaaT

sMEIN => ERROR C

;CHADD+1, NACHSTES IEICHEN

; RAUGSPRUNG BEI SYMTAXPRUFUNG
;HL ZURUEK UND WEITE

; TOKEN = 'SCREEN#' 7

sNEIN :

:BE1 MERGE IST 'SCREENZ' ALS
s NAME NICHT ZUGELASSEN

;1. ZEICHEN HOLEN

: RAUSSPRUNG BEI SYNTAXPRUFUNG
;LANBE DES DISPLAY- UND




0684

G488,

0623
063E
06C1

06C3
065

0607

0&6CA
0&CC
04CF
-06D0
04102
0605
0608
0609
0sDC
0&4DF

- OAE!
0&6E4

0&6ES

Q&E7
O6ET
0&8EC
O&ED
O0&F0
Q&F3

0&6F5
06F&

04F9

0AFC
0LFF
6702
0705
0708
0708
670E

070F

0710
0714

0714
0718
071A
071D
0721

0723
0726
0727
07268

DD36CC1ER

LD
210040 LD
DD750D LD
DD740E LD
184D - IR
|
FEAF LO&CZ  CP
204F JR
IA745C LD
FEOZ CP
cagaic JP
E7 RST
CD4820 CALL
200C IR
3Ia745C LD
a7 AND
LASALD JP
CDE&IC CALL
180F JR
3
: STARTADRESSE SUCHEN
]
CD821C LO&GEL  CALL
DF RST
FE2C cP
280C JR
IAT745C 2
A7 AND
CABALLC JP
CDE&IC  LO&FO  CALL
1804 JR
1
E7 LOLFS  RST
cpezic CALL
: .
CDEEIB  LO&F9  CALL
CD971E CALL
DD710B LD
DD7040 LD
CD9IIE CALL
DD710D LD
DD700E LD
&0 LD -
&7 : LD
DD3L000T LO710 LD
1844 JR
; :
FECA L0716 CP
2809 JR
CDEE1B CALL
DDILOEBD LD
1817 JR
: ;
387450 L0723 i)
a7 AND
C28A1C IR
E7 RST

(IX+12) 813
HL , #4000
(IX+13) ,L
(1X+14) H
L0710

$AF
NZ,L0716
A, (TADDR}
$03
7,L1C8A
BETNXT
L2048

" NZ,LOBE!

A, (TADDR)
A
Z,LiC8A
L1CES

‘LOGFO

L1682

BETAKT

3 (]

k]
Z,L0&F5
A, (TADDR) .

L1ER?

(I%+11) ,C

(1%X+12),3
L1E39
(IX+13),C
(IX+14) 3B
H,B

b

(1X+0) , 403

LO75A

$CA

7,L0723
L1BEE
(1X+14) 480
LO734

&, 1TADDR)
A
NZ,L1C8A
BETNXT

ROM-LISTING

;ATTRIBUTBEREICHES IBT #1BOO
;START-ADR DIESES BREICHS

s TOKEN =

*CODE" 2
sNEIN -

;BEI MERGE IS8T 'CDDE’

$NICHT ZUGELASSEN

;1 ZEICHEN HOLEN
s EINGABEENDE 7

_sNEIN
$BEI SAVE 1ST ‘CODE’

sNICHT ZUBELASSEN
sEINE ‘0’ =) CALCULATORSTACK
sFUR 'START®

;DIE ERSTE ZAHL HOLEN
;1 ZEICHEN HOLEN
e

;04 => IAHL = START-ADR
;ERROR, FALLS BEI ‘SAVE®
:NUR START-ADR UND KEINE

?

s LANGE ANBEBEREN

sNULL ALS LANGE AUF

. ;CALCULATORSTACK

;1 ZEICHEN UND DIE LANBE
; HOLEN

sWEITER ZUM NACHSTEN BEFEHL,
sFALLS SYNTAXPRUFUNG

;LANGE => BC :

;UND IM HEADER SPEICHERN

;EBENSD START-ADR -

:START-ADR ALS POINTER =) HL

s TYE. '3’ FBHR SCREENH UND CODE

: : 7
3 TOKEN = ‘LINE® ?
$dA

;s NACHSTER BEFEHL BEI SYNTAXPR.
;FALLS KEINE WEITEREN PARAMETER

;'BAVE' 7 =3 ZEILEN-NR MUSS
: FOLBEN

sNEIN ;

;1 ZEICHEN HOLEN

;




072

072E
0731
0734
0737
0734

- D73E
0741
0745
0746
0748
0743
074E
0751
SRS
0756
0759

MMM AR sam R aee

cpazic . CALL L1C82
CDEE1R CALL L1BEE
CD991E ‘CALL LI1E99
DD710D LD (IX+13),C
DD700E ED  (IX+14),3
DD360000 LO73A LD {1IX+0),800
-3
2A595C LD  HL, (ELINE)
EDSBS3SC LD  DE,(PROB)
= b 8CF
EDS2 SBC HL,DE
DD7508 LD (Ix+ii),L
. bp740C LD (IX+12),H
2A4B5C LD  HL, {VARS)
ED52 SBC ~HL,DE
DD750F LD (1X+15),L
DD7410 LD (1X+18),H
EB EX  DE,HL
DER HEADER -IST MUN FERTIG:
IX+ 0. : TYP '
IX¥+ 1..10: NAME ODER IX+1=#FF,
IX+11..12: LANGE
IX+13..14: VERSCHIEDENE ANGABEN
& 3 . ; :
JA745C.  LO75A LD A, (TADDR)
A7 AND A
CA7009 JP - 1,L0970
ES FUSH HL
011100 BE
DDO9 ADD IX,BC
BDES L0767  PUSH IX
111100 LD DE,17
AF XOR A
& SCF
CD5405 CALL LOSS4
DDEL FOP  IX
30F2 JR  NC,L076&7
3EFE LD A, #FE
CDO114 CALL L1501
FD3&5203 G (1Y+82),#03
0EBO LD  C,#80
DD7EOQD L A, LI1X+0)
DDBEEF CP . {IX-17)
2002 JR . NZ,L078A
OEF& : LD C,#Fé
FEO4 LO78A CP  #04
3009 JR  NC,L0787
110009 LD  DE,LORCO
L5 PUSH BC
CDOAOC CALL LOCOA
Ci POP - BC
DDES FUSH IX
POP DE
21FOQFF L HL,#FFFO
19 ADD HL,DE
04604 L

B, #0A

ROM-LISBTING

; ZEILEN-NR => CALC-STACK
;EXIT BEI SYNTAXPRUFUNB
sSONST ZEILEN-NR =3 BC

;UND ABSPEICHERN

; 'LINE' UND "OHNE WEITERE AN-
;BABEN' SIND VOM TYP ‘0

; ZEIGER AUF VARIABLENLANGE
s LZEIGER AUF BABICPROGR.-ANF.

s LANGE VON PROGAMM UND
" $VARIABLEN AUSRECHNEN UMD
;ABEFEICHERN
;NUR DIE PROGRAMMLANGE -
; BERECHNEN UND ABSPEICHERN

; PROGRAMMANFANG => HL

WENN KEIN NAME

. BRAVES 2
1 JA

;POINTER FUR LOAD ETC. RETTEN
;ADR DES 2.° HEADER =» IX UND
; ZWISCHENSPEICHERN

;17 BYTES LADEN

; "HEADER® ANMERKEN

; 'LOAD’ ANMERKEN

sHEADER LADEN

:2. HEADER-ADR ZURMCK UND IN
sDER SCHLEIFE BLEIBEN, BIS

: HEADER BEFUNDEN

s KANAL S BFFNEN

; SCROLLING-ZAHLER SETZEN
s DEFAULT FUR HEADER FALSCH
:BEIDE HEADER VERGLEICHEN

; WAR NOCH NICHT RICHTIG

;ES MBBBEN 10 ZEICHEN STIMMEN
s TYF > 4 IST  LHNSINN

;NOCH MAL HEADER LADEN
;BASIS-ADR DER MELDUNGEN

:TYP =3 BILDSCHIRM

;DE ZEIBT AUF HEADER

ZEIBT AUF 1. HEADER
JEICHEN PRUFEN

£

; HL

£t




079F
0740
0741
0743
0744
07A5

0784

Q747 .

0748
a7a%
D784
07AC
O7AD

0780
G782

0748E

7E
-
2003
79
80
4F
15

o

164

- BE

23

aC
n7
10F&

CB79

20B3

2001

LO7Ab

LO7AD

LD
INC °

JR

‘LD

ADD
LD

INC

LD
CP
INC
JE

CINC

RST
DINZ
BIT
JR

NZ,L07AD

PRTOUT
LO7Ab
7.0

NZ,L0767

ROM-LISTING

:WAR EIN NAME ANGEBEBEN 7
A ' S

sFALLS NICHT, STIMMT

s DER NAME IMMER !

s (BF6 + #0A = O)

;ERSTES ZEICHEN VERGLEICHEN

:HEADER STIMMT NICHT
:GONST ZRHLER +1
:=3 BILDSCHIRM, BI5S B=0

sWENN HEADER STIMMT, IST C
:POSITIV, SONST NOCH'MAL
: HEADER HOLEN




0784

0786
0787
0788
Q783
078D

G7BF.

g7C2
B703

B ot

07€8

07CE
07CC
| 07CF
07D2
0705
07D8
0709
07DA

- .07LC

G7DE

G7E0
07E2
07ES
07E7

DIES!

07EA
07EB

07EC

G7EE
07F1
O7F4
OTFS
OG7E7
O7FA
G7FC

v O7FD

07FF
0800

G802
- 0805

0804

0807,

3
3EOD
b7
El

FEO3
2800
IA745C
nh
CADB08B
FEOZ2

CABLOSB

PR T

ED

DDLEFA

DD&EFR

DDSEOE
nD340C
7C
BS
280D

EDSZ

38248

I

3
2807

DD7EQD

FEGS
201D .
o

Ei

7C

BS

2006

DDAEOD

DD66OE

-

DDEL

387450
FE0Z

27
2001
A7
JEFF

PO = 1 e REVTRE LTS ST

D5605
5

i
EF
1A

El

; WEITER NUR WENN DER

"LD7EOQD

VERIFY-ROUTINE

CLO7CB

LO7ES

LOTF4

LOBO0

L0802

LaBos

_'23_

LD A,#0D
RGT PRTOUT
POP  HL

LD A, (IX+0)
CP . #03

IR 1,Lo7CE
LD A, (TADDR)
DEC A :
P 1,L0808
CP #02

3P 1,L0BB4

A

PUSH HL _
EDS L 1X=6)
LD H, tIX-5)
LD TR
LD D, {I1X+12)
BE e

oR &

IR 1,LO7E9
GBC HL,DE

IR [,L0806

IR 7,LO7E9
LD A, (IX+0)
CP #03

JR  NZ,L0806

POP HL
LD A,H
DR L -
IR - NZ,LO7F4

b L bnieis)

LD Hy(IX+i4)
PUSH HL.

POP  IX

LD A, {TADDR)
CP #02

8CF '

JR  NI,L0B00
AND A

LD  A,#FF

CALL LOS56
RET « &

RET ERRAUS
DEFR #1A

 ROM-LISTING

RICHTIGE HEADER BEFUNDEN WURDE

;’CR’

;POINTER ZURBCH
; 'SCREEN®' OBDER "CBRE' 7

L |

3'LDAD" 2

;JA
; HERGEY 2
s JA

{POINTER RETTEN
sLANBE =3 HL

s LANGE DES GELADENEN. HEADERS
s HOLEN

s WAR LANGENANGABE

:DER EINGABE NULL ?

$dA <

s NEUE' LANGE > ALTE 7

;=> ERROR

s BLEICHE LANGE => 0.K.
sBE1 VERIFY MUBSEN DIE LANGEN
sBWREREINSTIMMER

+=» ERROR

;STARTPOINTER =) HL

o

sHL = ? ?

;dA => STARTPOINTER DES GELRD.
yHEADERS WIRD BERUTIT

=2 IX :
s ‘LOAD® UND 'VERIFY'
s UNTERSCHEIDEN

“3CY=1 =3 'LOAD’

1 "LOAD’
sCY=0 =% 'VERIFY"
s DATENBYTS ANMERKEN

SUBRUUTINEN FUR ALLE LADEVORBANGE (LOAD, VERIFY DDER MEREBE)

;RET, WENN KEIN FEHLER

- sMELDUNG: 'TAFE LOADING ERROR®




808
0808
O80E
080F
0810
081t

0813

0814
0815
0814
0817

0819
0810
081F

0820

0821
0823

0825

0823
0829
082/
0828

082E
082F
0832
0833
0835
0834
0837
0839
- 0834
0833
' 083C
083D
083E
0B3F

. (840

0841
0845
G848

0840
084F
0850
0853
0854
0857
0858
G859
085A
085D
0BSE
0R41

g
28595C

=g

i

v ¥ X
; 'LOAD -BEFEHRLSROUTINE

¥
DDSEGE  LOBOS
DDS60C

ES

7C

BS

2006

13

13
13

EB
180C

i
DDAEFA
DD&LFE
EB

37
EDS52

LOB1Y

. 3809

; e :
110500 L0825

19

a4
41 _
CDOSIF

s ;
El LOBZ2E

BD7EGC
A7

"283E

Je =
B5
2813
28
46

23

4E,

28

03

03

03 3
DD225FSC
CDEBLIT
DDZASFSE

LOB4C
S :
DDAEOR

DD4LOE

LS

03

03

03

DD7EFD

e

CD5514

23

LR
LD
FUSH
LD
OR
IR
ING
yINE
INC
EX

AR

LD
LD
E¥=.
SEFE
EBC
(i L

LD
ADD
LD

)

CaLL

FOP
LD
AND
JR
LD
OrR
JR
DEC-

. LD -

DEC
LD

DEC
INC
INC
INC

el

CALL

LB

LD
DEC
LD
LD
FUSH
JINC
INC
INC
LD
PUSH
CALL
INC

E, (IX+11)
D, (IX+12)
HL

ALH

L
NZ,L0819
DE

1E
e
DE,HL -
L0825

L, {1X=8)

H, {1X-5)
DE,HL

HL,DE

CyLos2E

DE,S
HL,DE
B, H
CoL
L1F05

HL

A, L1X+0)
2 :
2,L0873

A, H

L
7,L084C
HL

B, (HL)
HL

€, (HL)
gE o
BC

BC

BC
(XPTR) ,IX
RALSZ

1X, (XPTR)

HL, (ELINE)

“HL

C,(IX+11)
B, (IX+12)
3L

BC

BC

BC

A, {1%-3)
AF

L1655

HL

ROM-LISTING

LANGE AUS DEM GELADENEN
sHEADER HOLEN '

s Z1ELPOINTER RETTEN

:HL 15T FHR EIN NOCH NICHT
: DEKLARIERTES ARRAY =0

“ $TRIFFT NICHT 22U

;DE +3 FUR NAME UND LANGE

;LANGE DES VORHANDENEN

: PROGRAMMS MIT VARIABLEN

;s PRUFEN, DB ZUSATZLICHER

s SPEICHERPLATZ BENOBTIBT WIRD

sNETN

:5 BYTES MEHR
;IN BC BRINGEN UND
s GPEICHERFLATZTEST. DURCHFUREN

{8TART-ADR =3 HL

sPRUFEN, OB EIN :
;BASIC~PROGRAMM GELADEN WIRD
HR :

; NEUES ARRAY ? -

7S : _

; GONST LANGE DES BEREITS
;EXISTIERENDEN ARRAYS HOLEN

sHL ZEIGT AUF ALTEN NAMEN
sLANGE +3 FUR NAMEN
:UND LANGE

:1X ZWISCHENSPEICHERN
:ALTES ARRAY WEGWERFEN
¢1X WIEDER HOLEN

3 HL AUF ENDEMARKIERUNG (#80)

;DER VARIABLEN SETIEN

sLANGE ‘DES NEUEN ARRAYS =3 BC

:BC +3 FUR NAME UND LANGE

s NAME AUS ALTEM HEADER FUR DAS

:NEUE ARRAY HOLEN UND RETTEN
: ‘BC* SPEICHERPLATZE BESCHAFFEN




-30 - ~ ROM-LISTINB

, 062  F1 - PODP AF - ;DEN NAMEN DES ARRAYS
0863 77 ; LD  (HL),A : : : ;
' 0844 D1 POP DE " ;UND DIE LANBE EINSCHREIBEN
0865 23 INC HL :
NeEe a3 LD  (HL),E \
08Ba7 23 & INC HL
k3 0868 72 : L A{HL),D
S 0869 23 ING HL :HL ZEIBT AUF ERSTEN PLATZ,
E 3 : Sy :DER VOM BAND GELADEN WIRD
0B6A ES PUSH HL sSTART-ADR = IX
0868 DDE1 & POP IX =
0ged 37 SCF ; 'LOAD‘ UND DATEN ANMERKEN
& 0BAE 3EFF ' LD ANRE T %
i 0870 C30208- P L0802 ;=> LADEROUTINE
3 A '
; LADEN EINES BASIC-FRDGRAMMS MIT VARIABLEN
: , ;
G873 EB L0873 EX  DE,HL ;IIEL-ADR ZIWISCHENSPEICHERN
0874 2A595C : LD HL,(ELINE)  ;VARIABLENENDE SUCHEN
k 0877 2B DEC HL _
1 0878 DDZ25F5C LD  (XPTR),IX '3 ZWISCHENBPELCHERN
1 087C DDAEOR LD C,(IX¥11) ~ ;LANGE DES NEUEN HEADERS HOLEN
: 087F DD4s0OC oA E Rt NRL) S :
B 0287 5 FUSH BC
S 0883 CDES19 CALL RAUSI s DERZEITIGES PROGRAMM WEGWERFEN
- 0886 C1 POR 3C =
0887 ES PUSH HL - s ZEIBER. AUF START UND DIE
0888 £S : FUSH BC ;LANBGE ZWISCHENSPEICHERN
F | 0889 CDS5516 CALL L1655 . 3'BC’ SPEICHERPLATZE FREIMACHEN
E 0BBC DDZASFSC- D TR WP TR
- 089G 23 _INC HL _ 3VARIABLE VARS MUSS NEU
- 0891  DD4EOF e LD. B, CIXLE) '
- 0894 DDALIG LD B, (IX+18)
0897 0% ADD: CHE GHB
0898 224B5C .. LD (VARS),HL ., ;BESETZT WERDEN
0898 DD&ALOE LD  H,(IX+14) ~  :IEILEN-NR ANGEBEBEN ?
089E  7C LB AGH _
08%F © E6CO ~ AND  #CO
DgA1 2004 JR  NZI,LOBAD sMEIN
4 08AF DDAEOD . L L,tIX+13)  ;BONST NEWPC UND
E 3 0BAL 224250 LD (MEWFC),HL
1 I 08A9 FD3IA0A00 . LD {1Y+10) ,#00 ;NSPPC MEU SETZEN
i 3 . y
; 0BAD - D1 LOBAD = POP DE : LANGE UND
O8AE DDEL POP IX s START-ADR HOLEN
08B0 37 ~BCF s 'LOAD’ UND DATEN ANMERKEN
08Bt 3EFF LD A, ¥FF
08B3 C30208 : JF L0802 - :=» LADEROUTINE

g ,
! . 2 g : i

; MERBE-ROUTINE

‘ : :
08B& DRAECH LOBR6 LD By P IX*1L ; LANGE DES DATENBLOCKS HBLEN-

0887 DD4KOL LD B, (IX+12)}

08RC - C3 : PUSH BC : e
UAED U5 ' INC  BE . r{ANGE #1 SPEICHERPLATIE
OREE F7- o RBT #30 : ;IM WORKEPACE BESCHAFFEN
0BBF 3680 : EE {HL} (#80 sENDEMARKIERUNS SBETIEN

08C1 EB _ B e sSTART-ADR =3 HL UND IX




Sl : ROM-LISTING

08C2 11 o POE - DE s LANBE =* DE

GRbs. E5 FUSH HL ;
08C4 ES P PUSH HL
h 08C5 DIEY : POP  1X : - .
j 0807~ 37 ; 8CF : ;'LOAD® UND DATEN ANMERKEN
| DBLCE  3EFF ‘LD A, HFF :
1 08CA CDOZ208 CALL LOBO2 JLADERUOTINE
1 08CD Ef o POP HL  3BTART-ADR =3 HL
E 08CE  EDS5BS3SC. LD  DE, (PROG) ;ALTE START-ADR =3 DE

; : : : .
; DIE NEUEN ZETLEN WERDEN IN DAS ALTE PROGRAMM EINGEFUGT

0802 7E LO8D2 LD A, (HL) sFERTIB ?

0BD3 .E&CO : AND #CO

08D5 2019 : JR ~ NZ,LOBFO s JA

; : _ : :

0807 1A LO8D7 LD A,(DE} s ZEILEN-NR HIBH VERGLEICHEN
gRDR f3- o INC DE ; sUND BEIDE POINTER #1 =~ '
08D9 BE CP (HL) '

08DA: 23 P iRE S HE
- OBDB 2002 JR  NZ,LOBDF {3

080D 1A - ] LD A, {DE) +7ETLEN NR LOW VERBLEICHEN
08DE  BE - TP (HL) : ;

08DE 13 LOBDE - DEC 'DE ° :BEIDE PODINTER WIEDER ORIBINAL
0BE0 23 DEC HL Sk

D8E1 3008 JR  NC,LOBER sPLATZ FBR NEUE ZEILE GEFUNDEN
08E3. E5 ; PUSH HL . 35ONST START DER NACHSTEN

0BE4 ER SRR DECRL ;ZEILE SUCHEN -

GBES L[DBBID CALL L1938

08ER EI POP HL : - : :
0BES 18EC . ; I8 EORD) - - 3IM ALTEN PROGRAMM WEITERSUCHEN
0BEB CD2C09 LOBEB  CALL Lo92C sNEUE ZEILE EINFBBEN

_OBEE  1BE2 _ JR  L08D2 :UND WEITERSUCHEN

AR HIER NEUE VARIABLEN EINFUBEN : : : .

W waw

=/

0BF0  7E LOBFO . LD A, (HL) i VARTABLENNAME HOLEN
0BF1 4F LD, ‘O,A : : :
. 0BF2 FEB&0 CP #80 3FERTIB ?
0BF4 LB RET I : s JA
0BFS  ES . PUBH HL - . 3AKTUELLEN POINTER RETTEN
08F4  2AABSC LD  HL,(VARS)  3ALTEN POINTER HOLEN
DBFY  7E . LOBF® LD A, (HL) s VARTABLEN-NAME UND
08F% FEBO ; CP #80 :-ENDE PRUFEN
' QBFC 2825 - JR - 71,L0923 " 3ENDE :
0BFE B9 . gp L 1STIMMT NAME 7
08FF 2808 JR  I,L0909 PR
. 0%01 €5 - L0901  PUSH BC © ;VARIABLENNAME RETTEN :
0902 CDBB1T . CALL L1988 . $NACHSTE ALTE VARIABLE SUCHEN
0905 Ci POP BC = ‘
0906 EB EX  DE,HL ~ ;POINTER WIEDER RICHTIG
6807 18F0 JR  LOBF9 :UND WEITERSUCHEN
0909 ' EGEQ L0909  AND #EO sLANGER VARIABLENNAME 7
0908 FEAD - < BP. T #AC _ ;
090D 2012 JR  NZ,L0921 sNEIN : / .
090F D1 - POP DE s DE ZEIBT AUF DEN 1. BUCHSTABEN
0910 DS FUSH DE :DES NEUEN NAMENS

nYlL B3 FUSH HL " sRETTE POINTER AUF ALTEN NAMEN




0917

0913

0914

07215

4914

0918

0919
6918
6910
091E
091F

0921

0923

0924
0925
05926

0927

092/

092C
092E
0%ZF
(G932
0933

0936

093%
093R

HURS))

093E
093F

0940 -

0943
0945
0949
.094a

0948

0940

b 094E
. 094F

B 0952
P 0953

0955
P 0958

0959
L 0954

0958,
095¢

0963
0944
09565
0965

0948

=
Lol B |

14
BE
2006
17
30F7

Bl

1803

e

18E0Q

fod

EFF

i
ER
3t
37

ED2C08

1864

=
3

; SUBROUTINE ZUM

2010
08
ZZ3FGE
ER

CBEB1G
EB
ZA85F5E
08

a8

IS
ChRALg

225F5C .

2A535C
E3

B8

08
3807
2B
ERG5la
SRR

1803

o
CDoG1é
2_3

CDeale

Lo912

LO72C

LOT3E

JR

s

EX

INE
INC
LD
EE
JR
RLA
JR
FOP
dR
POP

LD

ROF
EX
INE
8CF
CALL

o dR

s |
1

HL

BE

A, {DE)
(HL)
NZ,LO91E

NC,L0912

HL
L0721
HL

LGF01

A, #FF

E
DE, HL
‘-‘l ;

LORZC
LOBFQ

ROM-LISTING

-;PDINTER +1, DA DAS 1. BVYTE

: GCHON BEPRUFT WURDE
:DEN REST DES NAMENS
: VERBLEICHEN

sNICHT GEFUNDEN
:LETZTES ZEICHEN ?
sNEIN

" sADR DES ALTEN NAMENS

s UND ERBETZEN
j WEITERSUCHEN

s ANMERKEN: VARIABLE ERSETZEN
;A = #80 : VARIABLE HINZUFUGEN
;ADR "NEU' HOLEN =
;POINTER RICHTIG SETZEN

; LEROFLAG FUR ERSETZEN =1-.

s ANMERKEN: VARIABLENBEHANDLUNG -

;UND DIE VARIABLE EINTRAGEN
s NACHST VARIABLE UNTERSUCHEN

EINFHGEN EINER ZEILE DDER VARIABLEN BEI 'MERGE’

LD
EX
CatL
CALL
EX
LD
EX
EX
FPUSH
CALL

LD
LD
EX
PUSH
JR
DEC
CALL
INC
his

CALL.
INC
POP
POP
LD
LD
PUSH.
PUSH
EX

o LDIR

POP-

NZ,LO93E

AF AF
(XPTR) ,HL

DE,HL

L1988
L19E8
DE, HL

HL, (XPTR)

AF ,AF '
AF ,AF
IE _
L1988

(XPTR) , HL
HL, (PROG)
(5P}, HL
BC

AF,AF
£,L0955
HL

L1455

HL

L0958

L1455
HL

3

DE
(PRDG} , DE
DE, (XPTR)
i :
DE

DE, HL

HL

s HINZUFHBEN
sFLABS RETTEN °

; '"NEU'-POINTER RETTEN

; NACHBTE ZEiLE/QﬂRIABQE SUCHEN
sALTE ZEILE/VARIABLE ENTFERNEN

$21EL-ADR SPEICHERN

;NACHST ZEILE/VAR. UND

; DEREN LANBE SUCHEN

; ZEILE/VAR. °'NEU' RETTEN
; PROG ZWISCHENSPEICHERN
;UND POINTER ‘NEU' HOLEN

:LANBE RETTEN

1 FLAG ZURBLK

;WENN VARIABLE NEU

;NEUE ZEILE VOR DER ZIEL-ADR
:DEN PLATZ FREIMACHEN

 {KORREKTUR

;FLATZ FUR NEUE VAR. MACHEN
yERSTE FREFE STELLE

s LANGE HOLEN

;PROG HOLEN UND

3 ZURBCKSCHRETBEN

s MEUEN POINTER HOLEN

; LANGE UND .

jPOINTER 'NEU' RETTEN

. jPOINTER RICHTIG SETZEN ZUM

s KOPTEREN DER ZEILE/VAR.
s POINTER ‘NEU’ :




0949
0F&A
0948
0F46E
O094F

Bl
b5
CDE&1R
b1

ER

- 37 -

POF  BE
PUSH DE
CALL RAUSBZ
PEE - BE
RET

ROM-LISTING

;jLANGE DER ZEILE/VAR.
sRETTE POINTER °ALT’

s ZEILE/VAR. AUS WORKSFACE
;ENTFERNEN, POINTER 'ALT’
; ZURBCKHOLEN UND FERTIG
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; SUBROUTINE FBR SAVE

; . _ :
0570 E5 L0970  FUSH HL sPOINTER RETTEN
0971 3EFD- . LD  A,%¥FD 1 KANAL K BFFNEN
0973 CDO116 CALL L1401 : ;

0976 AF X0R A 1A = 0 FUR ERSTE MELDUNG
0977 1148109 LD  DE,KASMEL sADR DER KASSETTENMELDUNGEN
0974 CDOAOC CALL LOCOA .;AUSBABE ‘START TAFE’

097D FDCRBOZEE S5ET  5,1{1y+2) . sMERKEN: 'CLS’

0981 CDD41S CALL L1504 sAUF EINEN TASTENDRUCK WARTEN
0984 DDES PUSH IX :ADR DES HEADERS RETTEN
0986 111100 LD DE,17 © $17 BYTES HEADER MHGSSEN
0989 AF : XOR A - : (A = HEADER)

7 098/ CDC204 %oy CALL LO4C2 1 ABBESFEICHERT WERDEN
098D DIEt por  IX : s HEADER-ADR IURMCK
098F 0632 LD  B,50 . 31 SEKUNDE WARTEN
0991 74 - L0991  HALT
0992 10FD . DINZ L0991 :

0994 DDSEO0B LD  E,(IX+11) :LANGE DES ABZUSFEICHERNDEN
0997 DISAGC LD D, (IX+12) ; DATENBLOCKS =» DE
0998 3EFF LD A, #FF s #FF = DATENBLOCK
099C DDE! : POF  IX ;ANFANB DES BLOCKS =3 IX
099E C3C204 JFP - LO4C2 ;=% ABSPEICHERN

¥

1 MELDUNGEN FUR KASSETTENREKDRDERBETRIER

5 ¥ H t " >
<0%A1 80 KASMEL DEFB #80 .

O%R2 - 53 DEFB ‘Start tape, then press any key’,#AE
09A2 74.61 72 74 20 74 &1 70 &5 2C 20 74 b8 b5 &E 20,
0983 70 72 65 73 73 20 b1 &6E 79 20 &B 65 79 AE
b
g9C1 0D ; DEFE #0D, 'Frogramm: ', #A0
09C2 50 72 &F &7 72 &1 &D 3A AO :
: ;
09C3 0D DEFB #00D, 'Number array:’,#80 - =
09CC 4E 75 &D 62 65 72 20 &1 72 20 61.72 72 &1 79 3A A0 :
? .

0%DA  OD : DEFE #0D, ‘Character array: ' ,#A0 =
09DB 43 48 &1 72 b1 63 74 65 72 20 &1 72°72 &1 79 3A AO

¥
0%EC 0D DEFB #0D, ‘Bytes:’,#A0
 09ED 42 79 .

74 &5 73 38 A0




t

e e ROM-LISTING

; :
: AUSBABERDUTINEN FBR BILDSCHIRM UND DRUCKER

: REG A ENTHALT JEWEILS DAS AUSZUBEBENDE ZEICHEN,
; EIN TOKEN ODER EIN STEUERZEICHEN

3 o
09F4 CDO30B  AUSGAB CALL FDSHOL sPRINTPOSITION HOLEN
09F7 FE20 o e ;ALLE DRUCKBAREN ZEICHEN UND
09F%  D2D70A JFP  NC,PRTCHA : TOKENS
09FC  FEO0G CP #06 sFBR #00..#05 ‘7’ DRUCKEN
09FE  388% : JR  C,PRTFRA v :
0800 FE18 CP  #18 : DESBELEICHEN FHR #18..#1F
0A0Z 3045 JR  NC,PRTFRA : -
0A04 210B0A LD  HL,CONTRO-& 3ADR DER CONTROL-ZEICHEN-
0807 SF ; LD E,A -~ sTABELLE, DA NUR #0&..#17 5 |
0A0E 1400 - LD  D,%00 1 ZUGELASSEN |
OAOA 19 ADD HL,DE sOFFSET IN TABELLE BERECHNEN ﬁ
0808 5E LOAOB LD  E,(HL) s OFFSET HOLEN, :
oRoOC 19 ADD HL,DE ;FBR RET-ADR ADDIEREN =) STACK
0AOD ES - PUBH HL
OAOE L3030 JF  FOSHOL ;PRINTPOSITION HOLEN
L &
: TABELLE DER DFFSETS FUR CONTROL-ZEICHEN |
0A11  4E CONTRO ~ §PRINT KOMMA
0A12. 57 sEDIT
“0A13 10 - :CURSDR NACH LINKS
0A14 29 s CURSOR NACH RECHTS
0A1S 54 . ; CURSOR NACH UNTEN
0Ats 53 s CURSOR NACH OBEN
DAL7 52 : s DELETE
pal8 37 : JENTER
“ 0819 50, . : ;NICHT BENUTIT.
0ALA AF : 9 sNICHT BENUTZT
0ALB SF ;s INK
0AIC SE S : s PAPER
0A1D 5D i FLASH
0RIE 5C : : L s BRIGHT
0ALF 5B : : ; INVERSE
0A20 'SA . : ; BVER _
0AZ1 54 ;AT : .
0R22 53 : s TAB ) >
3
; CURSOR NACH LINKS . -
3 B ENTHALT DIE ZEILEN-NR. UND C DIE SPALTEN POSITION
; DIE ZEILEN WERDEN VON UNTEN UND DIE SPALTEN VON RECHTS GEZAHLT
L} =
0A23  OC LOA23: INB B 11 NACH LINKS
©A24  3EZ2 LOAZ4 LD A,34 ;LINKER RAND ERREICHT 7
0A26 B9 - At
0A27 2011 < JR  NI,LOA3A sNEIN
0A29 FDCBO14E LOAZ9  BIT 1,(IV+1) s PRINTERAUSBABE 7
0A2D 2009 | JR  NZI,LOA3B s JA .
0A2F 04 i INC B : $SONST ZEILE 1 HOHER
QR3O0 0E02 LD C,#02 1SPALTE AUF 2 SETZEN
0A32 3E18 ERR ) ;BILDOBERKANTE ERREICHT 7
0A34 B8 : P B _ :
0AZS 2003 ©  LOA3S JR ' NZ,LOA3A ;NEIN
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0A37 05 S DEC B - - :la =5 IEILE WIE VORMER UND

0AZ8 0QE21 LoAZ8 LD €433 1 ' yAUF ERSTE BPALTE BETIEN
0A3A C3DR0D LOAZA  JP  LODDY? .

 BC: SIEHE ABEN -
DIESE ROUTINE ENTSPRICHT IN BASIC: FRINT DVERI €QR#32

'
; CURBOR :INS NACH RECHTS
3

4

0A3D 3A%iISC LD A, IPFLAB) sPFLAG RETTEN

0A40 F5 - FUSH AF e : ;

0A41 FD3&5701 - LD (IV+87),%#01 ;PFLAB AUF OVER{ BETZEN
0A4S 3E20 : LB & Fne :
0A47 CD&50B  LOA47 "LALL LOB&S . ;LEERIEICHEN AUSGEREN
0A4A  F1 POP AF ;UND PFLAG ZURBCKHOLEN
0A4B 32915C LD {(PFLAB),A :

A e

ONAE L9 : RET

BEHANDLUNG VO “CR' 1

; BEI PRINTERAUSGABE WIRD DER PRINTERBUFF’R AUSGEGEBEN
; BEI BILDSCHIRMAUSBABE WIRD ERST GETESTET, OB DER .

; BILDSCHIRM NACH OBEM GEROLLT (SEROLL) WERDEN MUBS ' :
]

PR —

| 0A4F FDCBOLAE SRt REE T e T s PRINTER 7 :
§ 0053 L2CDOE IP  NZ,LOECD ;JA =3 BUFFERAUSBABE = i
& [ ? : : : ]
L 0A56 . 0EZ1 o B B33 ~ ;LINKEN RAND SETZEN ,
. 0A58 CD550C CALL LOCSS 1EVTL. SCROLLING
0ASE 05 BEE B sZEILE 1 NACH UNTEN :
0ASC  C3D90D JP. LODDS : :

; _
i 'PRINT KOMMA® SUBROUTINE .
; TABAUSGABE: SPALTE 0 ODER 16 3

.
3

0ASF  CDO3OR ‘ CALL POSHOL ; ZEILE UND SPALYE =» BC !
0R62 79 _ kd - AL i : Lase o ;
0R63 3D DEC A ;2 SPALTEN NACH RECHTS : ;
0A&4 3D ' DEC A : s
. 0R65 E610 AND  #10 ;0 ODER 14 DARAUS MACHEN UND ;
0Ab7 185A . IR TABFIL ;NBTIBE SPACES AUSBEBEN |
0A9 3E3F . PRTFRA LD A% ;NICHT DRUCKBARE ZEICHEN DURCH .
0863~ 1B4C - IR PRTCHA ;FRABEZEICHEN ERSETZEN |

¥ i

STEUERZEICHEN MIT OPFERANDEN BEHANDELN

BEI 2 OPERANDEN (AT UND TAB): EINSTIEG #0A75

EIN OPERAND (INK BIS OVER) : EINSTIEG #0A7A .
STEUERZEICHEN IMMER IN TYDATA MERKEN, BEI 2 OPERANDEN
DEN ERSTEN IN TUDATA+1 MERKEN (AUSBABE AUF #0A&D)

m R s AR tae taw

; 3 : ; 2
CHA6D  LIBTGA IWEIOP LD DE,EINOF S

0A70 Z20FSC : LB (TVDATA+1) ,S sERSTEN OPERANDEN SPEICHERN
GA7E 180B ; dR AUBEBET o

; EINSTIEG BEI AT UND TAB

T T S ———

; . . :
0A75 116DOA : LD  DE,ZWEIDP ; AUSGABE ANDERN
078 1803 P JR  LOA7D

e T RN, N S




»OATR
GA7D

GRED
OABE
0A84
¢ 0ABS
JABA

DABT
0ABA

OASD

0890
0A91
. 0A92
© 0A94

ORT7

0a9%

OATFA
GRTE
i GRTD
) ORATE
' QRAC
GRA2

0RA3

0RA7

OAAYT
ORAE
OAAL

OAAF
. 0ABO

- 0AB1
O0ARZ
OARG
0ABY
OARC
OARF

0AC2
0AL3
0acs
OAC7
- OALCS
 OACA

0ACH
. OACC
0ADO

MR L
rd

: EINSTIES BEI

;
118704 _
320ESC  LOA7D
5
2A515C
73

23

77

cy

AUSSET

E

Lt
11F409
CDAOOA-
2AOESC
57

EINOP

=1

FEL&

DA1122Z

2029
3
; BEHANDLUNG VON
i : ;
44

48

ZELF

91

380C

£602

4F

FOCBOL4E
2014

;.
IE16
90

DA9FIE  LOAAC

LOABF
. TAB-AUSFUHRUNG

)

7C
CDO30B
81

3D
E&1F
o

PRTTAB
TABFIL

¥

57
FDCBOLICS
3E20
CD3BOC

PRTBFA -

LD
LD

LD
LD .
INC

LD
RET

LD
EALL
LD
LB
LT
ER
JF
dR

AT

LD

LD
LD
5UB
JR
ADD
LD
BIT
JR

LD
5UB |
aF
INC

INC

£d

INK BIG OVER

DE,EINOP

(TUDATA) ,A

HL:, [DURCHL)
(HL) E

HL

(HL) {D

DE-, AUSEAB

it r
WUSGET

HL, (TVDATA)

1,8

Aok
$16
C,L2211

NZ,PRTTAB

BIT

JF
ER
ar
JF

LD
CALL
ADD
DEC
AND
RET

LD

LBE T

LD
CALL

NZ,LOABF

0,(1Y+2)
NZ,LOCSS
(1Y+49)
C,LOCB4
LODDT

A, H
POSHOL
A,C

A

#1F

L

D,A "
0, (1V+1)
Ay
LOC3E

;AUSEARE ANDERN UND

jINK BIS OVER ?
-3dA

ROM-LISTING

s STEUERIEICHEN =) TVDATA

:AKTIVEN AUSGABEKANAL
:NEU SETZEN

; OFERANDEN BEHDLT UND
;AUSGABE- WIEDER NORMAL
s STEUERZEICHEN UND OF1
:LETZTEN OFERAND RETTEN ;
3 STEUERZEICHEN: j

;=2 TAB

s ZEILEN-NR. (ERSTER OF)

s GPALTEN-NR

s DA RUCKWARTS BEZAHLT WIRD,

s ENTSPRECHEND UMRECHNEN
:FALLS BEREICHSUBERSCHREITUNG

" 3+2 (OFFSET); DAMIT

sEo= 25253
;PRINTERAUSGABE 7
;JA => LPRINT AT

{ZEILEN-NR UMRECHNEN:
;ERROR, INTEBER DUT OF RANGE

;2 ALS OFFSET ADDIEREN

s UNTERER TEIL ?

:JA, EVTL. SCROLLING

s INNERHALB DES BILDSCHIRMS 7
sNEIN: OUT OF SCREEN '

;JA: RESTLICHE PARAMETER SETZEN

1ERSTER OPERAND 2
;POSITION HOLEN f

: SPALTE ADDIEREN

1 SPACESZAHL BERECHNEN (0..31),
;DIE AUSZUBEBEN SIND '
:FALLS KEINE SPACES

1D ZUM ZAHLEN BENUTZEN ‘ 1

: FUHRENDEN SPACE UNTERDRUCKEN

' ' AUSBEREN
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B 0205 15 SR : ZAHLER -1
. R 0ADS 20F8 IR NZ,LOADO :NOCH NICHT FERTIB
B osp2 C9 RET

} BRUEKEQR' ZEICHEN BZW. TOKENS AUSBEBEN

;
0ADS CD240B - PRTCHA CALL LOBZ24

;
: NMEUE ZEILEN- UND SPALTEN-NR SOMIE PIXEL- ADR
; IN DEN SYSTEMVARIABLEN SETZEN :

]
¥

0ADC FDCBOL4E NEUSTD BIT 1, (IY+1) = §PRINTER ?
OREO 2014 JR  NZ,LOAFC s dA
e ; ; :
QAEZ FDCBOZ46 BIT 0,(1¥+2) +BET UNTEREM BILDSCHIRMTEIL
OAES 2008 : J NI,LOAFO s SPRINGEN
OAE®  ED43IBASC, : LD  (SPDSN),BC  ;WERTE DES HAUPTTEILS SFEICHERN
QAEC 22845C ol ADELGIAHL
OBEF €9 RET o
L >
DAFO EDAIBASC LOAFO LD  (SPOSNL) ,BC' ;WERTE UNTERER TEIL SPEICHERN
0AF4 ED43825C LD © (ECHOE),BC
0AFE 22845C LD  (DFCCL) ,HL
OAFE C9 ’ e RET

s i IS G
GAFC FD7145  LOAFC LD {1Y+69) ,C s PRINTER-BUFFER-FOINTER
OAFF  Z2805C o) (PRCC),BL |, §NEU SETZE}
0BOZ E7 : RET :

§o

: BILDSCHIRM- ODER PRINTERPOSITIONEN => BC UND HL

: o
S 0503 FDCBOL4E POSHOL BIT 1, (IV+D) ;PRINTER ?
S 0207 2014 JR  NZ,LOBID 1A
S 0309 EDARBASC . LD  BC,(SPOSN)  ;HAUPTSCHIRMPARAMETER
S 0BOD 2ABASC LD  HL,(DFCC) - ;LADEN
- .0B10 FDCBOZ4L BIT 0, (1Y+2) ; : :
B opia 0B . RET I :RET BEI ‘HAUPTBILDSCHIRM
' 0BiS EDABBASC LD  BC,(SPOSNL) ;5ONST UNTERE SCHIRMPARAMETER
B 0B19 2AB465C LD : HL,(DFCCL) . ;LADEN -
0BIC 9 RET :
3 - = : :
0B1D FD4AE4S LOBID . LD C,(IV+69) :DIE PRINTERBUFFERWERTE
0B20 2ABOSC LD  HL,(PRCC) yHOLEN
0323 £9 : RET -
L e 3
; ZEICHEN ODER TOKENS AUSGEBEN
: :
1 0B24 FEB0 LOB24  CP  #80 NDRMQLES ZEICHEN (#20..%7F) 7
f 0826 383D : JR  C,LOB&S s 18
¥ 0B28 FE9O ce. #90
‘ 0828 3026 JR  NC,LOBS2 +ALLE TOKEMS UND ZEICHEN-> #8F
0B2C 47 : LD B,A © {HIER NUR #80..#8F
032D CD380B CALL LOB3S . :GRAFIKIEICHEN GENERIEREN
0B30 [DOZOB CALL POSHOL
Gizs . floose o LD DE,MEMBOT

0B36 1847 ; JR LOB7F
i AUS DEN BITS 0..3 WIRD DAS BRAFIKZEICHEN BENERIERT

i




OB38

0B3E
OB3E
0840
0841
0B43
0B44
0844
0BA7
0B49
0B4A
.OBAC

OB4D

OBAE
OBAF
O0B51

OBG2
0BS54
0836
GREE
0B59
0BSD

0BSF
0862

OBES
0866
0B6A

GE&E

O0B&E
0RO
0B72
0B74
‘0876

0878

JOB79 .
0B7A-
_ 0B73 .

GR7C
DB71D
OB7E

"OBTF
0R8C

0BR1

0883
0B85
0388

9F

E&OF
4F
CRig
2F
E&4FO
B
GEO4
77

=T
o |

0D

Z0FB
ce

;

LOBAD
- :

LD

CAEL
S3C
AND
LD

- RR

8BC
AND
OR
LD !
LD

INC
DEC
IR

“RET

: TOKEN-CODES UND UDG

:
D&AS
3009
Cais

€5 ;
EDAR7ESE
18038

3
£D100C
£30308

G san e ew

L
ED4B345C
EER
21385C
CREs
FE20
2002
CBCS
2500

F

aF
29
29
29
0g
Ci
EB

i

H

79
D
3E21
200E
05
4F

(1

PRTOU

PRTTO

LOB&S

LOBSA

FRTREA

LOB7F

SUB
JR

. ADD

FPUSH
LD
ap

CALL
P

FUSH
LD
EX
Ll
RES
CF
JR
SET:

LD

LD
ALD

ADD

ADD
40D
FOP
EX

LD
BEC
LD
dR
DELC .
LD

HL,MEMBOT

LOB3IE
A A
$0F
C,A

B

ALA
#FO.

c
£,804
(HL) , A
HL

C
NZ,LOBAC

R
NC,LOBSF
a,#15

BC

BC, (UDB)
LOB&A

PRTTOK
POSHOL

NORMALES ZEICHEN AUSBEREN

BC

BC, (CHARS)
DE, HL
HL,FLAGS
0, (HL)

#20
NZ,L0B76
0, (HL)
H,#00

A
KL, HL
HU,HL
HL ,HL
HL,BC
BC
DE,HL

; ALLE 8#8 ZEICHEN AUSGEBEN

sRAM-ADR ZUM ZW
+DES GRAFIKZEIC
:2 # AUFRUFEN
;BIT 0 ODER
h rmTHaLT $0F,
jBESETZT WAR, §
s=d L0

,BzT { ODER 3 A

ROM-LIBTING

I1SCHENSPEICHERN
HEHNSE

2 QUSHERTEN

FALLE BIT
HN“T #OH

USWERTEN

;WIE VORHER, NUR JETIT

;#F0 DDER %00
sMIT NIEDEREM E

s NOCH NICHT 4 =

s WENN TOKEN-COD
;UDBS JETIT

sPOSITION RETTE
sADR DES UDG-BE

s TOKEN IN BEFEH

3 UND AUSBEBEN

:POSITION RETTE
:ADR DES ZEICHE

;FHHRENDEN SPACE

s LEERZEICHEN 7

i NEIN

;FALLS DOCH: UN
;NUN DABS ZIEICHE
; BERECHNEN UND

;ADR BILDEN UND
feo By TN Bk 8

s BASIS-ADR ADDI
sPOSITION WIEDE
sGTART-ADR DES

s SPALTEN-NR'
i-1, ALSO EINS

;AUF ERSTE SPALTE SETZEMN, FALLS

;ERFDRBERLZEH.
sdAr

;BPALTE AUF 33

RGEBNIS ODERN

:BITMUSTER 4 % BENUTZEN
I;SPEIEHERN" >
sPOINTER +1
s ZAHLER -1 3

ES

#00. . %0F

N
REICHS

L UMWANDELN

N
MBEREICHS

JULASBEN

TERDRUCKEN
N TATSACHLICH
AUSBEREN

=% HL -
MATRIX

EREN
R HOLEN
ZEICHENS =3 DE -

NEITER

SPRUNG = NEIN

ZETLENZAHLER KORRIGIEREN

(GANZ. LINKE)



0887
0B&E
~ 0BBD
 0BBE
0891
0892
0893
0894
0895
0B98
0899
0B9A
0B9B
0B9E
. 0BAO
0BA1
0BA3
03R4
0BA5
0BAL
0BA7
0BAE
0BAA
OBAR
0BAF
0BB1
0BBS

0BB6

0BE7
0BBE
0BRY
OREA
OBBR
0BBC
0BBD
OBBE
0BCO
0BC1

4BC2

OBLCE

0BCS
0BCA
0BL7
. OBCB
0BCE
- 0BCF
0300
0BD1
0302

OBD3
0804
0BDA
0BD7 .

FICROL4E
2806

D3
EDCDCGE
Di

79

BY LOBT3
b3
ECS50C
Dt

#

ES
3A915C
ObFF

iF

3801

G4

1F
9F

4F

3E08

a7 "
FOCBOLAE
2805

- FDCR30CE
L

EB LOBRG

a
3

15 LORAA:

L

BIT
JR
PUSH

- CALL

POF
LD
CP
PUSH
CALL
POP
PUSH

FUSH

LD

LY

RRA
JdR

INE
RRA

- RRA
‘8BC

LD
LD
AND
BIT
JR
BET
5CF

EX

; DAS ZEICHEN WIRD IN

s
08
18
A0
AE
A9
o
08
3813
14
23
3D
20F 2
;
EB
75
FDCRO14E
CCDBOR
El
C1
on
23
£

LOBRY

LOBC

8
i o LOBR3
ZEZ0

&3

SF

EX
LD

' AND

¥OR
YOR
LD
EX
IR
INC
INC
DEC

r
"

EX
DEC
BIT
CALL
FOP
POP
DEC
INC
RET

EX
LD
ADD
LD

1, (1Y+1)

'1,L0893

DE
LOECD
DE

a.C

C.

DE
7,L0C55
BE

BC

HL

A, (PFLAG)

B, #FF

C,L0BA

B

AR
C,A
A, 408
F:‘ i
1, (1V+1)
1,L00B%

1,(1Y+48)

DE, HL

3 IEICHEN-ADR ZURMCK

ROM-LIBTING

yPRINTER 7

sNEIN -
;BTART~ADR RETTEN "~
:PRINTERBUFFER AUSBEREN
:START~ADR ZURBCK

:NEUE SPALTEN-NR

sNEUE ZEILE 7

; ZEICHEN-ADR RETTEN

sNEUE ZEILE: EVL. SCROLLING

; ZWISCHENSCHPEICHERN

:PFLAG BIT O UNTERSUCHEN

$FF, SONST 0O

sOVER1: B=#FF,
1T 2 UNTERSUCHEN

sPFLAG B

s INVERSE1: C=#FF, SONBT O
;A ALS PIXELZAHLER MIT 8
;CY = O :

sPRINTER ?

yNEIN :

s PRINTERBUFFER NICHT LEER
:PRINTER WIRD BENUTIZT
:Z1EL- UND BASIS-ADR TAUSCHEN

LADEN

EINER B—FQCHEN_SCHLEIFE"QUSGEEEBEN

AF ,AF
A, {DEY
:

(HL)

C

{DE} ,A
AF ,AF
C,LO0BD3
i

HL

A
NZ,LOBB7

- DE,HL

H
1, (1Y+1)
7,L0BDB
HL

it

:CY RETTEN (CY=1 =} PRINTER)

s INVERSE BERBCKSICHTIGEN
:REGEBNIS SPEICHERN

sCY UND ZAHLER ZURMBCK
:BEI PRINTER
s71EL-ADR +1
sBASIS-ADR +1
s JAHLER -1
:NOCH NICHT & *

(PABE)

ATTRIBUT-BYTE NUR BEI -
:BILDSCHIRMHANDLING BEARBEITEN
sORIGINAL Z2IEL- UND -
+POSITIONS-ADR
sSPALTE +1

3 ZIEL-ADR +1

s PRINTERFLAG (LY) RETTEN
;OFFSET ADDIEREN




- 41 - ROM-LISTING
0BD8 08 EX  AF AF’ $FLABS ZURBCK FUR BCHLEIFE
0BDY 1BES JR  LOBCI

: .
; SUBROUTINE ZUM SETZEN DER ATTRIBUTE
0808 7C [OBDE LD  A,H sHBHERES ADR-BYTE DES Z1ELS
0BDC  OF ~ RRCA. ;DURCH 8 DIVIDIEREN,
0BDD OF - RRCA 1UM DEN ENTSPRECHENDEN
0BDE OF RRCA -BELDSCHIRHTEXL FESTZUSTELLEN
DBDF  E&O3 AND #03
0BE1 F&58 OR  #58 -ﬂBHEREa BYTE DES ATTRIBUT-
JIE3 b7 LT - HyA ;SPEICHERS BILDEN
OBE4 EDSBEFSC LD  DE, (ATTRT) ;D = ATTRT, E = MASKT
0BES 7E T tHL) tALTES ATTRIBUT HOLEN UND
0BE? AB ¥O0R E $MIT MASKT UND
0BEA A2 AND D ;ATTRT VERKNUPFEN
OBEE AB XOR E :
0BEC FDCBS776 BIT &,(I1Y+37)
0BFO 2808 JR  Z,LOBFA :NICHT BEI PAPER? SPRINGEN
DBF2Z E&C7 AND #C7 - jALTE FARBE AUSBLENDEN
0BF4 CBS7 CRIT Rk s INK = DUNKEL
0RF& 2002 JR  NZ,LOBFA sHEIN
0BF8 EE3IE XOR 438 ° _;Jﬁ =» PAPERCOLOR = WEISS
0BFA FDCBS5744 LOBFA - BIT 4,(1Y+87) sINK = § 7
OBFE 2808 .- JR  1,L0CO08 -NEIN
0CO0 E&FB AND  #FB ' 3ALTE INKCOLOR WEBWERFEN
- 0CO2 CB&F B B :UND BEI PAPERCOLOR = WEISS
0C04 2002 JR  NI,LOCOS ,ZhrcaLnH = DUNKEL
0006 EEO7 XOR #07 ;GONST INKCOLOR = WEISS
> ocee 77 S LOEUE . LD UHE) B NEUEM ATTRIBUTWERT SPEICHERN
0009 C9 . RET
: SUBRDUTINE ZUM AUSBEBEN VON MELDUNGEN UND TOKENS
; DE ENTHALT DIE BASIS-ADR DER JEWEILIBEN TABELLE
; UND & DIE NUMMER DER MELBUNG ODER DES TOKENS
]
0COA ES . PRTMEL PUSH HL . ;HOHERES BYTE DES LETZTEN
OCOR 2400 : LD H#00 'STACK EINTRABS AUF NULL SETZEN
0COD ES : EX (5P} ,HL :UW WACHFOLBENDE SPACES U
OCOE 1804 JR LOC14 s UNTERDRUCKEN
ey ;
0C10 119500  PRTTOK LD DE,LOO9S $ADR DER TOKEN-TABELLE
QCi3 FS ' PUSH AF s NUMMER RETTEN
0C14 CDA10C  LOC14  CALL LoCat ;5TART IN DER TABELLE SUCHEN
0Ci7 3809 i aR . £,L0022 : DIREKT AUSBEBEN : :
0C19 3E20 ol R RaD +BEI CY=0 EVTL. EIN LEERZEICHEN °
' 0C1B  FDCBO146 Sl e s s AUSBEREN :
OCIF CC3IBOC  CALL 7,L0C3B
- ¥
; AUSGABE DER MELDUNG ODER DES TOKENS, BIS EIN ZEICHEN
s MIT BESETZTEM BIT 7 GEFUNDEN WIRD 2
L 4
ocz22 1A EGEDS - 1D A IDE) ; ZEICHEN AUS TABELLE LADEN
0023 E&7F AND  #7F :BIT 7 AUSBLENDEN
0C25 CD3BOC CALL LOC3B | ;UND AUSBARE
0cz8 1A LD A, {DE) ,3NOCH MAL DAS ZEICHEN LADEN
0C29 13 INC DE sPOINTER IN TABELLE +1
0C2a 87 ADD A,A ;WENN BIT 7 = 0 => CY = 0




4. e ROM-LISTING

0C2B  30FS IR NC,L0C22  3=> WEITER AUSBEBEN
0C20 D1 BEE-ShE- - D 0 FBR MELDUNGEN ~ 8

sD = 0..#5A FUR TOKENS

C2E  FEAS EP #48 : SPRUNB, FALLS DAS LETZTE !
0C30 2803 IR <l.Luces sZEICHEN EIN © WAR 1
0C32 FEBZ CF  #82 ' sZIEICHEN ¢ #41 (A) ? 4
0C33 D8 RET C . :JA = RET b

' 0C35 7R LOE3S LD A0 ;BEI MELDUNGEN, 'RND', ‘INKEY®' @
0C36 FEOS : EF - #03 :UND 'PI’ => RET, SONST '
0C38 18 : RET © : ' o :
0039 3E20 Ly A 820 : IMMER EINEN SPACE AUSGEBEN ]

.—/ 1‘

:

| :

|

3

’ N .f' |_' ! J




ROM-LISTING -

; AUSGARBE EINES ZEICHENE IN REG A UND RETTEN DER REB‘BC; DE UND HL

4 { i
« B 0C33 D5 LOC3B- .PUSH D
P 0£3C 19 EXX - =
0C3Ip 17 RST  FRTOUT ; AUSBABE DES ZEICHENS (RST #10)
. 0C3E D9, EXX ; :
OC3IF Ot FOF DE
0C40 L9 RET
- 3 1 v
3 IN TABELLE (=DE) DEN BTART DER MELDUNG DDER DES TDKENS SUCHEN
-~ ; 7
0C41 F5 LoC41  PUSH AF s NUMMER RETTEN
0C42 EB EX DE,HL s ANFANG DER TABELLE =) HL
0C43 3C INC & : s NUMMER +1 FBR SUCHSCHLEIFE
0C44 CB7E LOC44  BIT 7,(HL) ;BE1 JEDEM GEBETITEM BIT 7
0C4s 23 ' INC  HL 1A HERUNTERZAHLEN BIS NULL
OC47  28F3 R 71,L0C84 ;ERREICHT (MELDUNB GEFUNDEN),
0C49 3D DEC A 1BONST NUR HL +1
P 0Cap  20F8- . JR NZ,LOCA4
. 0C4C  EB EX  DE,HL :DE ZEIGT AUF DIE MELDUNG
0C4D  Fi POF AF ; NUMMER =3 .4
OC4E FE20 BF 32 sNR 0..31 =» RET
0C50 DB S ARER B -
0cst 1A LD AL4DE) {BONST 1. ZEICHEN LADEN UND
0C52 Db4l SUR  #41 sAUF > #41 PRBFEN, UM EVTL.
0CS54 C9 RET ;EINEN SPACE AUSZUBEBEN
: :
;, SUBRODUTINE ZUM TESTEN, OB EIN SCROLLING ‘NOTWENDIG IS8T,
 REGISTER A ENTHALT DIE ZU TESTENDE ZEILEN-NR. ,
3 )
0C55 FDCBOI4E LOCSS  BIT 1,(IY+1) s PRINTER 7
0Cs9  Co RET NI ;0 => RET
5
& 0CS5A  11D9%0D LD  DE,LODDY ;RET-ADR #0DDY =35TACK
& 0C5D D5 PUSH DE
OCSE 78 _ L) &1 ¢
OCSF FDCBOZ44 BIT 0,{1Y+2) i SPRUNG, WENN ' INPUT AT”
0C6T £2020D JF  NZ,LODO2 ' b T
0C6s -FDBE3! ‘CP {1V+49) ;ZEILEN-NR » ALS DFSZ ?
0C69 3813 JR  C,LOCBS ;JA => ERROR
OCAB - CG RET NZ ;GLEICH =3 RET :
0CAC  FDCBO266 BIT 4,(IV+2) ;AUTOMATISCHES LIBTING 7
0C70 281¢ JR 1,0CEB sNEIN g '
§  0C72 FDSEZD LD E,tIY+45) s ZEILENZAHLER HOLEN
B oc7s 1D DEC E “3-1" (ZEILEN-NR ERHBHEN)
0C76 2854 9R &~ 7,k0CD2 ;SCROLLING FALLS NULL
0C78  3E0Q LD A,#00 s KANAL K EROFFNEN
0C7A CDOiLG caLL L1401
OC7D ED7B3FSC LD S8P,(LISTSPR) ;S5TACKPOINTER SETZEN UND
0CB1 FDCBOZA4 RES 4,(1Y+2) 1 MERKEN DASS AUTOMATISCHES
0Ces C9 RET ;sLISTEN BEENDET
. : \
T LOCBs  RST ERRAUS ;MELDUNG ‘DUT OF SCREEN’
- 0CB7 04 DEFE #04
L 3 . 2 5\
0C88 FD3552 LOCB8  DEC - (IY+82) 3SCROLL-ZAHLER -1 ,
QCBB = 2045 ©.J NZ,LOCD2 1 ZUM DIREKTEN SCROOLING

;MIT MELDUNG ‘SCROLL 2°




AR ; . ROM-LISTING

GCED  3E18 L A28

focer 90 - SUR B ; SCROLL-ZAHLER
0C90 - 328C5C . LD (BCRCT),A s RUCKBETZEN
QC93 2ABFSC LD  HL,(ATTRT) = ;ATTRT MASKT RETTEN
0C96 E5 : PUSH HL : :
097 3ATLSC "LD A, (PFLAB) . ;PFLAG RETTEN
0E9A FS Lot PUBHIAF . :
0C98  3EFD ' LD  A,¥FD 1KANAL ¥ BFFNEN
0C9D  CDOLLs ; CCALL L1160t : : = ‘
0CAQ  AF : XOR A s4=0 (ERSTE MELDUNB)
' 0CA1  1iFBOC LD  DE,SCROLL ;DE MIT TABELLEN-ADR LADEN
. 0CR4 CDOAQLC i GARL EUEOA -umn AUSGABE 'SCROLL ?°
I ' OCA7 FDCBO2EE SET 5,(1Y+2) $MERKE: UNT. TEIL NACH
- ; : ;TASTENBRQEE'LBSEHEN
OCAB  213B5C + LD HL,FAGS / : .
OCAE - CBDE : SET 3, (HL) :L-MODUS SETZEN :
0CBO CBAE RES 5, (HL) + "KEINE TASTE BISHER® ANMERKEN
0C32 19 D % :
. OCBZ CDDALS ' CALL L1SD4 " yZEICHEN HOLEN
. OCB& 19 EXX _
i 0CB7 FE20 - CF #20 sWENN ‘BREAK', ‘STOP', "N’ DDER
i 0CB9 2845 JR  71,L0D0O0 . :'n’' WAR =% MELBUNG AUSEEBEN:
B UCBE - FEE2 : . CP #E2 ; '"BREAK - CONT repeats’
0CED 2841 JR Z1,L0DOO i
OCEBF  F&20 _ CLER L REl
0CCi  FEGE CP  #&E
f 0CC3 2833 JR  7,L0D0OD :
B 0CCS - 3EFE - - LD A¥FE - . $KANAL '5' OFFNEN
6CC7 CDOLiA S GERLLLedt ; %
oeca Fi FOP AF . jPFLAG ZURMCK
PLED 329150 - LD  (PFLAB),A o ]
OCCE E1 - ' PGP HL . (ATTRT UND MABKT
WOCCF - 228FSC ‘ LD {ATTRT) ,HL

BILDSCHIHH ROLLEN UND PARAMETER NEU SETZEN

:
H
3

'x. i - ;

0CD2 CDFEOD  LOCD2  CALL LODFE : + GANZEN BILDnFHIRM ROLLEN
. OCDS  FDRAsIt LD B, {IY+49)
. ocps o4 INC B s IEILEN-NR. DBERER TEIL NEU
00D 0E21 e e s ERSTE SPALTE SETZEN
i 0CDB CS ‘PUSH BC  $UND IWISCHENSPEICHERN
. OCDC CD9YBOE , CALL LOERE ~ ;DAS ENTSPRECHENDE ATTRIBUT .
OCDF 70 ; L} - AH .. 3FBR DIESEN TEIL SUCHEN
OCE0  OF RRCA /
QCE1. OF RRCA
0CEZ OF ~ RRCA :
. OCEZ  E&03 AND  #03
B OCES F&58- DR #38 ,
OCE7 &7 okl cHGE ;ERBEBNIS =) HL -
OCES 11E05A : LD  DE,#SAEC ; ZEIBER AUF ERSTES RTTRIBUT
: : ,uER UNTERSTEN ZEILE
f OCER 1A : LD A, (DE)
 OCEC * 4E LD B, (HE) : ]
GCED 0620 _ LD B3z sIRHLER FUR 32 * AUSTAUSCHEN
' OCEF. EE ' EX peHL : :
Bty 12 LOoCFe . LD {DE) ,A - ;DIE ERSTEN ATTRIBUTE TAUSCHEN
OCFt 71 . ! LD O AHL -

GeFZ - 13 - INC DE o fUND DEN NACHBTEN 32 BYTES




= RE = : ROM-LISTING

< 0CF3
OCF4
OCF&
0CF7

IS HE . sDIE GLEICHEN WERTE ZUWEIGEN

FA DINZ LGCFO .
poP  BC : s ZETLEN- UND SPALTEN-NR, DER

RET _ s UNTERSTEN ZEILE ZURUOCKHOLEN

CEFey b
~3 e Ol




Clg ‘ ROM-LISTING

; MELDUNG 'SCROLL?I

. OCF8 80 SCROLL DEFR #80,"scroll’,#BF

OCF9 73 &3 72 &F 4C b4C BF
g I 0DO0 CF' . LODOO 'RST ERRAUS HELBUNB 2
E e 0001 OC DEFE #0C : ‘BREAK - EBNT repeats >

i

g UNTE?EN BILDSCHIRMTEIL. BEHANDELN

¥ 3 s i -
0002 FEG2 LODO2 CF  #02 :ERROR AUSBABE, FALLS UNTERER
0004 3880 JR. C,LOC8& 1 TEIL ZU GROSS X
B 0006 FDB&3L - ADD A, (IY+47) -
L 0009 Db1F SUR  #19 © 3RET, WENN KEIN SCHDLLENE
. 0D0B ‘DO RET NC ' mﬂrwznnxs
1 b 0D0C - ED4s NEG . 3ANZAHL DER SCROLLS IN A
g . ODOE €5 PUSH BC *ZEILEN UND SPALTEN-NR. RE TEN
' & ODOF 47 L LY © BiA s ANZAHL,
0010 2ABFSC LD  HL,(ATTRT)  ;ATTRT, MASKT UND
0D1Z  ES . PUSH HL TEg :
0014 24915C LD  HL,(FFLAE)  ;FFLAB ZIWISCHENSPEICHERN
0Dt7 ES . : PUSH HL {
i 0D18 CD4DOD : CALL AKTCOL
i 0DiB 78 ; LD A,B | : ;
B 0DIC FS LODIC  PUSH AF 3SCROLLING-ZAHL SPEICHERN
001D 21&BSC - _ LD - HL,DFSZ ; :
& 0D20. 46 Bl Rl s WERT VON DFSZ => B UND
0D2¢ 78 LD - AB ;
0p22 3C / INC & : " jDIESER +1
0023 77 < ED - LY A ;= DFSZ
0D24 21895C LD HL SPON+] - , :
0027  BE : - CP  (HL) 1 SPRUNG, FALLS NUR DER UNTERE
0028 3803 . " 'JR  C,LO0D2D ;TEIL GESCROLLT WERDEN SOLL
0024 34 : INC- (HL) ;SONBT SPOSN-HIGH +1 UND DEN
0028 0618 5 Bl “ ;BANZEN BILDSCHIRM ROLLEN
0D2D CDOOOE  LOD2D  CALL LOEOO * 3B ZEILEN ROLLEN
0030 Fi POP AF
003t 3D = DED s SCROLLZRHLER -1
0032 20E8 : JR  NZ,LODIC 3430 => WEITER ROLLEN
0034 E POP HL
0035 FD7557 5 LD  tIv+87),L , 3PFLABG,
0038 Et . POP  HL
0039 228FSC LD (ATTRT),HL  ;ATTRT UND MASKT WIEDER HOLEN
6D3C  EDABBASC LD  BC,(SPOSN)  3FALLS SPOSN GEADERT WURDE,
0D40 FDCBO286 RES 0, {1Y+2) ; DEN WERT VON DFCC
0D44 CDDTOD CALL LODDY s NEU BERECHNEN
0047 FDCBO2CS BET 0,(1Y+2) sMERKEN: BEHANDLUNG UNTER. TEIL
0D4B Ci : o POR. BE §ZEILEN- U. SPALTEN-NR. ZURBECK
GDAC €9 RET 3

; DIESE SUBROUTINE HOLT DIE AKTUELLEN FARBEN IM DIE
; ‘TANSPARENTEN' VARIABLEN ATTRT UND MASKT

- :
004D AF AKTCOL - XOR A A= 0 :

0D4E 2A8DSC ' ° LD © HL,{ATTRP)  ;AKTUELLE ATTRP UND MASKF
0D51 FDCBO244 BIT 0,(1Y+2) ;
0D55 2804 JR  Z,L0DSB s OBERER BILDSCHIRMTEIL

0057 . 67 LD HR : SJUNTERER TEIL: A& UND




1 _ L
- - 47 - . ROM-LISTING:
G058 FDAEOE . LD L,(IV+#14)  ;BORDCR BENUTZEN FUR

(D58 228FSC  LODSE LD  (ATTRT),HL  3ATTRT LND MASKT




| 0D5E

0D61

063
0Db4
L 0D&5
| 0Dss

...48_.

ROM-LISTING

; PFLAG NEU “ET(EN (FUR UNTEREN TEIL IST Q = 0)

212150
2002

i
“IE
Ok

AE

fiF
_3C
AE
CE
4D
44
44
co
- 81

07
20

FB
E7

SELG

LODAS

=BEFEHL

0D LOD&B
aC

31
31

aE

SA

5€

LD HL ,PFLAG

‘IR NZ,LOD&S

LD A, (HL)
RRCA -

XOR  (HL)

AND #55

XOR  (HL)

LD (HL) A
RET

CALL LODAF

LD HL,TVFLAG
RES 5,(HL)
SET 0, (HL)
CALL AKTCOL
LB B, (1Y+}431)
CALL HE44

LD HL,H5ACO
LD A, (ATTRP)
DEC B

JR UDBE

SXF 6,32

DEC HL

LD {HL),A
DEC C

IR NZ,8D&%
DINZ uDE7

sam R dmE R sue R A W e

; SPRUNG, WENN UNTEREQ TElE

;O0BERER TEIL: ALTEN WERT HOLEN
;UND DIE UNGERADEN BITS (7,3..)
;IN DIE GERADEN KODRIEREN

;BEIM .UNTEREN SCHIRMTEIL WERDEN

,NUR DIE GERADEN BITS (46,4,2, 0}
‘BELBSCHT

s GANZEN BILDSCHIRM LOSTHEN

L TR L T R

UNT. TEIL NACH TASTENDRUCK
NICHT LOESCHEN

UNTEREN TEIL SETZEN

BORDER NACH ATTHP KOPIEREN
DFGZ LADEN UND UNTERERN

TEIL DES BILDBCHIRMS LOESCHEN
ADRESSE ATTRIBUT VON ZEILE 22
ATTRP WIRD " 'ALS ATTRIBUT FUER
DEN UNT. TEIL BENUTZIT

IN DIE SCHLEIFE SPRINBEN

32 ZEICHEN PRO ZEILE

WERTE SETZEN

ZEILE NOCH NICHT FERTIG
UNTEREN TEIL NOCH NICHT FERTIG



0090
0094
0096
0099
0D9C

0DRF
ODAC |

ODAL
GDAZ

L ona3

0DA%
- 0DAT

- QDas

0DAR
OUDAD

O0nAF
0DBZ
O0DES
ODBY

0DBC
ODBE
0LC1

L onCs

UBCo
0BCY
- 0DCC
0DCF
4100
0DD1
4112

. 0DDS

0009
0DDC
0DEO
0DEZ
. ODE3

0DE7
0DET
ODEC
ODEE

ODEF"

0DFO
0DF3
0DF4
0DFs
0DF7

L opEs

ODFA
ODER

_..49_

AUF BILDSBCHIRM SETZEN
EINSPRUNG MIT ZEILEN- UND SPALTEN-NR.
ANGESPROCHEN, BPALTENPOSITION IN C FHR PRINTER

FD3s3102 LD
3JEFD LODS4 LD
CDOL14 CALL
28515C Ly
11F409 LD
A7 AND
3 LODAG LD
23 5 INC
72 LD
23 IND
114810 LD
IF CCF
38F5 JR
012117 LDy
18268 " JR
e

: BILDSCHIRM LOSCHEN
L]

210000 LODAF LD
227D5C LD
FICR3I084 RES
CD940D CALL
3EFE LD
CDOLié ‘CALL
CH4D0D CaLL
0618 LD
CH440E CALL
285150 LD
11F409 LD
73 LD
23 INC
72 LD
FR265201 LY
012118 LD

; ;

; PRINTFOSITION

i

;

;

210058 LODDT LD
FDCROI4E BIT
2012 IR
78 LD
FOCBO244 BIT
2805 IR
FDB&31 ADD
D&id ; SUB
L5 - LODEE  PUSH
5 | LD
CD9ROE CALL
2 et -~ POP
3E21 .LODF4 LD
71 . 8Up
5F LD
1400 L
19, ADD
CIDncoa JF

{1Y+49) 402
A, #FD ’

L1601

HL, (CURCHL)
DE,AUSGAB

A

(HLY ,E
HL

{HL) ,D
HL .
DE,L10AB

€,LODAO
BC, #1721
LODDY

HL, #0000
{COORDS) ,HL
0, (1V+48)
LODY4

A, #FE

L1401
AKTCOL

3,24
LOE44 °

HL , (CURCHL)
DE,AUSEAB
(HL) (E

HL

{HL) ,D

(1Y+82) ,#01 .

BC, #1821

HL,PRTBUF

1, (1Y+1)
NZ,LODF4
e
0, t1Y+2)
Z,L0DEE

1

L B SR
g e =) —
0 et
fod -
o
E=]
-~

1w - - O - - S - - %
-
ef
P |

=

D, 200
HIZ, DE
NEUSTO

_$ADR PRINTERBUFFER

.3 BPALTEN-NR. UMRECHHNEN

{ ROM-LISTING

¥2 ZEILEN ALS UNT. TEIL SETZEN
sKANAL K BFFNEN

1ADR AKTIVER KANAL UND
s AUSGABE-ADR AUF #09F4 SETZEN
iCY = 0 '

sDIE EINGABE-ADR

;IM DER 2. SCHLEIFE BETIEN
s ZETLEN~ UND SPALTEN-MR. DER
;ERSTEN. UNTEREN ZEILE

;VARIABLE °"COORDS' LOSCHEN

‘3 FLAGS2: BILDBCHIRM BELOSCHT

;EIN-/ARUSGABE-ADR UND KANAL K

- $ORIGINAL SETZEN

:KANAL S BFFNEN

; FERMANENTE WERTE\BENUTZEN
$24 ZEILEN DES BILDSCHIRHME
; LOSCHEN

; AUSGARE-ADR

jAUF #0%F4 SETIZEN

; SCROLLZAHLER RUCKSETIZEN
yERSTE ZEILE UND ERSTE SFALTE

IN BC ODER, FALL PRINTER
)

jPRINTER ?
;JA
s JETLEN-NR. => &

$)BETI HAUPTBILBSCHIRMTEIL
;DFSZ ADDIERN UND -24,
s UNTEN GEZAHLT WIRD -

s ZWISEHENGPEICHERN

s KOPIE NACH B, UM ADR DER ZEILE
jIN HL ZU BERECHNEN _

§ ZETLEN-/BPALTEN-NR. ZURHUCK

DA VON

sHINTEN GEZAHLT WIRD

" $NEUE ADR BILDEN

jUND ZUSAMMEN MIT
; LEILEN-/5PALTEN-NR. SPEICHERN

WEIL VON

e, CanE TP R R T,



UDFE
0EQG
OE03
OEGS
OEGE

. GE07

0E0S
T
i o£on

OEQD

GEGE
OE11

. 0E12

CEL3
0E16

P octy

" 0E19

OELA
QELD
OELE

P ocir

0E20
0E22
0E23
0E24
0EZ5
0EZ6

I 0E27
. DEZT

EZH
QEZD
OEZE

GEZO

B OE32
BDEZS
GEZ4

P 0E35
b 0E36

¥ nmm hAE amm

3

0817
CD7BOE
OEOS8
LS LOEQS
E3 :

LODFE
LOEQO

“78

ELG7
78

2000

EB LOEOD

21EQF8

19

ER

012000

3D

EDRC s T

!
3 PIXEL-ZEILEN

5

Sa
El

3 DIE ATTRIBUTE MUSSEN AUCH NOCH BESCROLLT WERDEN

i
CD88CE
Z21EOFF
15

£D " B.23
CALL LOE9B

LD  C,%08
PUSH BC

PUSH HL

LD ‘A,B

AND  #07

EDE: BB

JR  NZ,LOE19

EX  DE,HL

LD  HL,#FB8E0
ADD HL,DE

EX DE,HL

LD HE,32
DEC &

LDIR

EB LOE1? EX  DE,HL
21EOFF LD ML, #FFEO
19 . ADD HL,DE
ER EX  DE,HL

47 i A
E6D7 AND #07

OF RRCA

OF RRCA . 2
0F RRCA

4F LE LA

78 SE Rl

0600 LD  B,#00
EDEO LDIR

Ga07 LD . B,#%07

09 ADD  HL,BC
E4F8 AND #F8

20D JR  NZ,LOEOD
3 T

= OBIGE ROUTINE MUSS

: DURCHLAUFEN WERDEN

2

El FOP HL

24 INC ' H

T1 POP . BC

oD DEC C

20CD JR  NZI,LOEDS

CALL LOEBE
LD HL,¥FFEQ
ADD HL,DE

ROM-LIBTING

SUBRODOTINE ZUM ROLLEN DES BILDSCHIRHMS
REE B: ANZIAHL DER 70 ROLLENDEN ZEILEN

;EINSTIEG NACH FRABE '"SCROLL?’
;START-ADR DER ZEILE SUCHEN
;8 PIXELZETILEN ;

j ZEILEN-/PIXELZAHLER UND
;START-ADR RETTEN

sPRUFEN DB ERSTE ZEILE EINES

s BILDSCHIRMDRITTELS BESCROLLT
;WERDEN SOLL

jNEIN

s JA: DBERSTE ZEILE MUSS IN

{UNTERSTE DES 1 HBHEREN TEILS
s KOFIERT WERDEN

sRETTE HL

;ES WIRD DIE NOTWENDIGE ADR

-:FBUR DE BERECHNET

332 ZEICHEN

s IAHLER -1
; KOPIEREN

INNERHALE DER BILDSCHIRMDRITTEL SCROLLEN

yFER DE DIE TTEL-ADR (<32)

i ZEILEN-NR. SPEICHERN

+ZAHL DER IN DIESEM BILDDRITTEL

; YVORHANDENEN ZEICHEN BERECHNEN
;UND NACH C BRINGEN
;ZEILEE*NR. ZURBCK

3 'BC' IEICHEN VERSCHIEBEN
;HL +#0700 FUR FOLG. DRITTEL

s SPRUNB, WENN WEITERE DRITTEL
;BEARBEITET WERDEN MUSEEN

8 MAL, FUR JEDE PIXELZIEILE EIﬁﬂéL,

;5TART-ADR NOCHMAL HOLEN
;+1 FBR NACHSTE PIXELZEILE
;PIXELZAHLER HOLEN

jPIXEL -1

;NOCH NICHT 8 #

sATTRIBUT-ADR BERECHNEN
;DIFFERENZ VON 32 FBR ATTRIB.
;YON DE SUBTRAHIEREN



